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STANDARD SURVEY 특징

1. STANDARD SURVEY의 특징

◎ 다수 JOB 파일

STANDARD S URVEY 소프트웨어는 측정 데이타, 좌표 데이타 , 스트링 데이타 등을 저장하기 위해

별개의 J O B 파일들을 생성하여 이용합니다 . 각각의 J O B 명은 영·숫자을 사용하여 8문자까지 사용

가능합니다 . 사용자는 다수 J O B 파일을 만들 수 있으며 기존의 저장된 J O B을 불러 올 수 있습니다 .

또한 각각의 J O B들을 삭제할 수도 있습니다. 현재 선택된 J O B은 현장에서 관측한 측정데이타를

저장합니다 .

◎ 트래버스와 현황측량 순서

전시관측과 후시관측 기능은 측량자가 트래버스 측량이나 일반 현황측량시 순차적으로 실시합니다.

다수의 전시관측과 후시관측은 각각의 기능을 교대로 이동하면서 행해지지만 다수 방사관측은 한 기능

안에서 연속적으로 행해집니다 . 대개 일반현장에서는 위의 3 기능을 조합해서 사용됩니다 .

◎ 횡단측량

횡단측량은 체인 입력과 순차적인 코드 입력으로 행해집니다 . 그리고 저장된 측점들은 체인 , 옵셋, 레벨

형식으로 다운로드 됩니다.

◎ 옵셋측정

측정하고자 하는 위치에 프리즘을 설치할 수 없을 경우 임의의 위치에 프리즘을 설치한 후 원래 측점

까지의 옵셋거리를 입력하여 대략적인 좌표를 얻을 수 있습니다.

◎ 측점 좌표와 스트링 생성

좌표는 실시간으로 저장됩니다 . 저장된 좌표는 기계점 또는 후시점으로 사용될 수 있습니다 .

라이브러리에 입력된 측점코드는 DXF 형식으로 다운로드됩니다.

◎ 방위각 설정

후시 방위각은 두 기지점간의 좌표 또는 수입력으로 기계 본체에 세트됩니다.
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STANDARD SURVEY 특징

◎ 고정점 좌표 라이브러리

별도의 고정점 라이브러리는 도근점 등 빈번히 사용되는 기지점 좌표를 미리 저장하여 모든 J O B에서

언제든지 사용할 수 있도록 합니다 . 고정점 라이브러리 파일은 사용자가 직접 수입력하거나 컴퓨터로

부터 데이타를 받아 저장할 수 있습니다 .

◎ 측점 코드 라이브러리

측점코드 라이브러리는 측점 저장시 필요한 코드를 미리 저장할 수 있도록 합니다 . 여기에 저장된 코드

는 모든 J O B에서 사용할 수 있습니다 .

◎ 데이타 편집

관측데이타(Raw Data) , 좌표데이타, 고점점 좌표와 코드는 사용자가 임의로 편집할 수 있습니다.

만약 관측데이타를 편집한다면 이전의 관측데이타는 무효한 데이타가 됩니다.

◎ 시리얼 포트 또는 카드 드라이브로 다운로드

관측데이타 , 좌표데이타와 횡단데이타는 시리얼 케이블을 사용하여 컴퓨터로 전송할 수 있으며

또한 직접 카드 드라이브로 복사할 수 있습니다 . 다운로드 될 수 있는 데이타 포멧은 GTS -7(내정) ,

GTS -6 , FC-5 , MOS S G ENIO 등 관측데이타입니다.

◎ DXF 파일 다운로드

저장된 데이타의 측점과 라인은 측점코드에 의해 정의된 레이어에 따라 DXF 포맷으로 다운로드될 수

있습니다 .

◎ 보고서 출력

관측데이타 , 좌표데이타와 성/절토 데이타 보고서는 시리얼 포트 또는 패러럴 포트로 출력이 가능

합니다.

◎ 시리얼 포트 또는 카드 드라이브로 부터 업로드

관측데이타 , 좌표데이타와 횡단데이타는 시리얼 케이블을 사용하여 컴퓨터로부터 전송받을 수 있으며

또한 직접 카드 드라이브에서 복사할 수 있습니다 . 업로드될 수 있는 데이타 포멧은 GTS -7(내정) ,

GTS -6 , FC-5 , MOS S G ENIO 데이타입니다.

◎ 시리얼 포트 또는 카드 드라이브로 부터 측점코드 업로드

측점코드 테이블은 컴퓨터로 부터 코드들을 업로드하여 생성될 수 있습니다 .
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STANDARD SURVEY 특징

◎ 시리얼 포트 또는 카드 드라이브로 부터 도로설계 데이타 업로드

도로측설을 위해서, 도로선형데이타, 종곡선데이타와 횡단데이타는 GTS -700 포맷으로 업로드될 수

있습니다 .

◎ 측점 측설

측설 프로그램은 각 점을 측정한 후 방위각과 거리를 계산하여 측설점까지의 옵셋을 표시합니다.

측설시 좌표 데이타를 저장하여 절/성토 보고서에 차를 출력할 수 있습니다.

◎ 스트링 측설

스트링(측점코드)으로 측설시 해당 스트링(측점코드)을 측점번호순으로 찾아가면서 측설할 수 있습니다.

◎ 도로 측설

도로선형계획 데이타를 가지고 체인과 옵셋을 측설할 수 있습니다 .

◎ 트래버스 조정

Bowd ich(Compa s s Rule) 조정 방법으로 저장된 트래버스 데이타를 조정합니다 . 트래버스는 시점과

종점을 입력하여 정의되고 중간점은 전시관측으로 결정됩니다 .

◎ 후방교회

기지점으로 부터 기계점의 좌표를 계산할 수 있으며 각도와 거리로 측정시 최소 2점 , 각도로만 측정시

최소 3점이 필요합니다 . 3점이상 최대 16점까지 사용하는 곳은 최소 제곱법을 사용합니다.

S ETUP 기능에서 정의된 축척계수에 의해 계산되므로 주의하길 바랍니다 .

◎ 기계점 표고 계산

기지점을 1회 측정하여 기계점의 표고를 계산합니다 .

◎ 교차점 계산

두 기지점으로 부터 방위각과 거리를 가지고 교차점 좌표를 계산합니다.

S ETUP 기능에서 정의된 축척계수에 의해 계산되므로 주의하길 바랍니다 .
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STANDARD SURVEY 특징

◎ 인버스

2 기지점 사이의 방위각과 거리를 계산합니다 .

S ETUP 기능에서 정의된 축척계수에 의해 계산되므로 주의하길 바랍니다 .

◎ 면적계산

측점코드에 의해 정의된 일련의 측점들을 연결한 다각형의 면적을 계산합니다.

◎ 좌표계산

1 기지점을 기준으로 방위각과 거리를 입력하여 한 측점의 좌표를 계산합니다 .

◎ 대변측정

두 측점 사이의 사거리 , 수평거리 , 연직거리를 계산할 수 있습니다.

◎ 교차점 측설

구조물 부지의 측설를 위한 프로그램 . 만약 두 점을 측설할 수 없다면 이 근처에 기준선이 놓이게

된다 . 다음으로 두 측설점을 연결하는 선과 규준틀의 교차점을 찾을 수 있습니다.

◎ 직각필지

직각필지 기능은 토탈스테이션과 측정 테이프를 사용하는 측량 방식을 통합하는 프로그램입니다.

이 기능은 사물을 신속하게 측량해야만 할 경우에 주로 사용됩니다 .
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일반항목

2. 일반항목

2.1 특수키

[ENT]키는 가장 일반적으로 사용되는 키입니다. 측정데이타의 저장 , 데이타입력의 완료, 경고나

프롬프트가 화면에 표시될 때 계속 처리과정을 진행하기 위해 사용됩니다 . [ES C]키는 어떤 기능

으로 부터 빠져 나올때 사용되거나 입력데이타를 저장하지 않고 화면 또는 메뉴에서 빠져 나와

상위메뉴로 돌아가거나 처리명령을 중단시킵니다 .

기능키들은 화면하단에 라벨이 표시될때 확장된 화면으로 접근이 가능하도록 합니다.

[확 인 ]/ [취 소 ]의 응답을 요구하는 메시지가 표시될때 사용자가 원하면 [확인 ] 나 [ENT]키를 누르

고 취소하려면 [취 소 ] 이나 [ES C]키를 누릅니다 .

2.2 메뉴선택

셋 업 야야장 편집 전송 응용

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작성

열 기

삭제

종 료

F1 F2 F3 F4 F5 F6

주메뉴는 화면 맨상단에 표시되며 부메뉴는 풀-다운 메뉴로 화면에 표시됩니다. 화면 맨 하단에

표시된 [◀ ] 와 [▶ ]는 주메뉴 사이의 이동시 사용됩니다 . 또한 [▲ ] 와 [▼ ]키는 부메뉴의 바를

이동할 경우 주로 사용됩니다 . 지정된 부메뉴를 선택할 경우 [ENT]키를 누릅니다 .

만약 부메뉴가 더 많은 메뉴를 가진다면 바로 옆에 표시될 것입니다 . 해당 메뉴는 [ENT]키를 누르

면 화면에 표시됩니다 . 상위 메뉴로 돌아가기 위해서는 [ES C]키를 누릅니다 .
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일반항목

2.3 JOB 상태 표시

셋 업 야야장 편집 전송 응용

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작업명 S UNGJ AE
기계점 100
후시점 200
전시점
방사점 10
용량 302592

종료

F1 F2 F3 F4 F5 F6

초기 화면 상태에 대한 항목설명은 아래와 같습니다.

설 명

J O B명 현재 J O B 명

기 계 점 맨 마지막 기계점 번호

후 시 점 맨 마지막 후시점 번호

전 시 점 이전 전시점 번호

방 사 점 이전 방사점 번호

용 량 사용가능한 메모리 잔량(Byte )

2.4 키입력

모든 키입력은 화면상으로 입력됩니다 .

한 항목에서 다음 항목으로 이동하려면은 커서키를 사용합니다 .
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일반항목

측정기능 화면에서는 측정이 초기화될 수 있고 측점코드는 [ENT]키를 누르므로써 받아들일 수 있

습니다.

커서의 왼쪽 한문자를 삭제하기 위해서는 [후 진 ]키를 누릅니다.

데이타 입력시 입력부분이 화면 보다 클 경우 앞 부분은 왼쪽으로 넘어가며 최대 입력이상 입력시

데이타는 받아들이지 않습니다 . 몇몇 화면은 기능 항목을 표시합니다. 추가적인 화면 접근을 하려

면 해당 기능키를 누릅니다.

영문 입력은 [영 문 ]이 표시되면 입력이 가능하고 숫자입력은 [영 문 ](F1)키를 한번 누르면 [숫 자 ]로

전환되어 입력할 수 있습니다 .

예를들면 A 를 입력하려면은 숫자키 7 를 누르고 B 를 입력하려면 숫자키 7 를 한번 더 누르면

됩니다. 다음 문자를 입력하기 위해서는 먼저 오른쪽으로 한 문자 띄우 기 키를 눌러 커서를 이동

한 후 같은 방법으로 문자를 입력하면 됩니다.

2.5 설정화면

셋 업 야야장 편집 전송 응용

연직모드 천 정

기지화일 설정

좌표 N/ E/Z
출력 GTS -7
좌표표시 설정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

옵션화면의 항목들은 내정된 값을 가지고 있습니다 . 옵션을 변경시키려면 [▶ ]와 [◀ ]를 사용

합니다. 변경내용을 저장하고 빠져나오기 위해서는 맨 하단 항목으로 커서를 이동한 후 [ENT]키

를 누릅니다 . 변경내용을 취소하려면 [ES C]키를 누릅니다 .
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일반항목

2.6 수평각 입력

수평각은 방위각과 Q ua dra nt(사분면) 형식으로 입력될 수 있습니다 .

방 위각

N

입력예 :

1. 120°4 2 30" ----> 120 .4230

E

Quad ra nt 형 식

N

입력예 :

1. S 45°53 ' 24" E -----> S 45 .5324 E

E

S
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시작하기

3. 시작하기

GTS -700 초기 아이콘 메뉴에서 "응 용 "(F1)키를 누릅니다 .

`

응용프로그램

F1 측량기본 p

F2 후시관측 p

F3 측점저장 p

F4 원격높이 p

4/6

다 음

F1 F2 F3 F4 F5 F6

프로그램 리스트가 표시될 것입니다 .

STANDARD S URVEY을 실행시키기 위해서는 F1 측 량 기본 을 선택합니다 .

셋 업 야야장 편집 전송 응용

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작업명 S UNGJ AE
기계점
후시점
전시점
방사점
용량 302592

종료

F1 F2 F3 F4 F5 F6

STANDARD S URVEY을 시작하면 현재 J O B명은 "DEFA ULT"라고 표시됩니다 .

신규 J O B명을 주시기 바랍니다.
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시작하기

신규 J O B을 생성하려면 셋 업 -> J OB --> 작 성을 선택합니다 . 신규 J O B명을 입력합니다 . (여기서 J O B

명은 영/숫자 8 문자까지로 구성해야만 함)

J O B 설명 , 측량자 성명과 기계번호를 차례로 입력합니다 .(이 항목들은 입력하지 않아도 무관함)

다음 항목으로 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다. 이 옵션들을 저장하고 빠져나올려면 맨 하단 항목으로

커서가 이동할때 [ENT]키를 누릅니다 .

J O B에 대한 저장옵션을 설정하려면 J OB설 정 을 선택합니다. 해당 측량에 적절하게 항목값을 변경

합니다 . 항목값을 변경하려면 [◀] 또는 [▶]키를 사용하면 가능합니다 . 다음 항목으로 반전바를 이동하려

면 [ENT]키를 누릅니다. 반전바가 맨 하단 항목에 위치할 때 [ENT]키를 누르면 모든 옵션을 저장한 후

전 화면으로 빠져나오게 됩니다 .

데이타 콜렉터 기능을 수행하려면 야장 메뉴로 이동합니다.

기계점 입력을 위해서 "야 장 " ---> 기 계 점 입 력 을 선택합니다. 여기서 측점번호 , 기계고, 측점코드를

입력하고 [ENT]키를 누르고 해당 기계점 좌표를 입력합니다 . 방위각 설정을 위해 야장 ---> 후 시 점

입력 을 선택합니다 . 기계점과 마찬가지로 입력하고 방위각을 설정합니다.

후시방위각을 저장하기 위해 "후시관측", 전시점을 저장하기 위해 "전시관측"을 선택하거나 일련의 방사

측정 , 중간점 관측을 위해서 "방사관측"을 선택합니다 .

만약 내부 메모리에 있는 데이타 파일들이 보호모드이거나 이름이 변경되었을 경우 프로그램이 시작

하지 못하는 경우가 종종 발생할 수 있습니다 .
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4. 라이브러리

4.1 측점코드 라이브러리(코드)

측점코드 라이브러리는 측량시 자주 사용되는 측점코드를 저장합니다 . 코드들은 레이어로 그룹화

시켜 사용자가 필요할 때마다 라이브러리에서 선택할 수 있습니다.

사용자는 Text 파일을 만들 수 있는 에디터, 워드 프로세서를 사용하여 파일을 생성하여 내부

메모리로 업로드할 수 있습니다 . 또한 내부 메모리에서 라이브러리 파일을 편집할 수 있습니다.

셋업 야장 편 집 전송 응용

S UNGJ A E

추가 변 경 삭 제

F1 F2 F3 F4 F5 F6

수입력으로 코드 라이브러리를 만드는 방법은 "편 집 " ---> "코 드 "(10 .4 절 )를 참조하기 바랍니다 .
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4.2 기준점 라이브러리(기준좌표)

셋업 야장 편 집 전송 응용

측점 NO
N 좌표

E 좌표

Z 좌표

코드

시점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2 쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

기준점 라이브러리는 자주 사용되는 측점이나 기지점에 대한 좌표를 저장합니다 . 이 파일은 "시 스

옵 션 " -> "기 지 좌 표 "을 "설 정 " 상태에 있을때 접근이 가능합니다. 사용자가 기계점에 대한 데이타

를 입력할때 만약 현재 J O B에 그 측점이 없다면 기준점 라이브러리에 저장된 데이타를 검색합니

다 . 만약 해당 측점이 기준점 라이브러리에 존재한다면 그 좌표을 사용하고 관측데이타로 저장됩

니다 . 또한 측점이 기준점 라이브러리에도 존재하지 않으면 사용자가 수입력으로 좌표를 입력해야

합니다. 다음 옵션으로 커서를 이동하려먼 [ENT]키를 누릅니다.

커서가 화면상의 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르게 되면 저장하고 빠져나옵니다 .

저장없이 빠져 나오려면 [ES C]키를 누릅니다 .

기준점 라이브러리는 컴퓨터로 부터 각 측점 데이타를 업로드하여 만들 수 있고 "기준 좌 표 "에서

수입력할 수 있습니다 .
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5. JOB 파일과 JOB 생성

신규 J O B를 만들기, 기존의 J O B 열기 , 한개의 J O B 삭제하기를 실행하기 위해서 "셋 업 " -> "J OB "을

선택합니다 .

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

5.1 신규 JOB 생성

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작 성

열기

삭제

신규 J O B을 만들기 위해 , "작 성 "을 선택합니다.

J O B작 성

J O B
설명

성명

기계 NO

영문 띄우 기 후진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

"J OB명 " : 신규 J O B명을 입력합니다 ..

J O B명은 최대 8문자입니다. ( A∼Z, 0∼9 , "-" )

J O B명은 공백이나 특수문자로 구성할 수 없습니다.

"-" 기호는 J O B명의 맨처음 문자가 될 수 없습니다 .

"설 명 " : 해당 J O B을 설명합니다 .

"성 명 " : 측량자 이름을 기술합니다 .

"기 계 NO" : 본체의 고유 시리얼 번호를 입력합니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다 .
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신규 J O B이 현재의 J O B이 되어 화면에 표시됩니다 . 그러나 만약 J O B명이 이미 존재한다면

"J O B이 이미 존재"라는 에러 메시지가 표시될 것입니다 .

GTS -700은 내부 메모리에 96개의 파일을 저장할 수 있습니다 . 그래서 한개의 J O B을 생성하면

S ta nda rd S urvey에서는 5개 이상의 파일이 자동적으로 만들어 집니다 . 또한 횡단데이타 , 측설

데이타 , 도로 선형데이타 등을 생성할때에는 더 많은 파일이 추가됩니다 .

5.2 기존의 JOB 열기

주 메뉴에서 "열 기 "를 선택합니다 .

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작성

열 기

삭제

내부메모리에 저장된 모든 J O B을 보여줍니다 .

"현 재 J OB " 에 현재 작업중인 J O B명을 표시합니다.

셋 업 야야장 편집 전송 응용

현재 J OB S UNG J A E

J OB 선택 S UNG J A E H
DEFAULT
S EO UL HV
TO PO2 HVX

F1 F2 F3 F4 F5 F6

"J OB 선 택 " : 작업하려는 J O B을 선택합니다.

반전바를 화살표키를 이용하여 작업할 J O B을 선택합니다.

필요한 J O B에 반전바가 위치할때 [ENT]키를 누르면 현재 J O B으로 만들고 주메뉴로 되돌아

옵니다.

만약 J O B에 선형데이타가 존재한다면 J O B명 우측에 아래와 같은 문자가 표시됩니다.

H : 도로 선형데이타

V : 종단 종곡선 데이타

X : 횡단 데이타

C : 절/성토 데이타
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5.3 1 JOB 삭제

내부 메모리에서 한개의 J O B을 삭제하려면 주메뉴에서 "삭 제 "를 선택합니다 .

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

작성

열기

삭 제

내부 메모리에 저장된 모든 J O B을 표시하며 J O B을 삭제하기 위해서 반전바를 이동한 후 [ENT]

키를 누릅니다 .

`

셋 업 야야장 편집 전송 응용

현재 J O B S UN GJ A E

J OB 선택 S UNGJ AE H
DEFAULT
S EO U L HV
TO PO2 HVX

F1 F2 F3 F4 F5 F6

아래의 그림에서 기능키를 눌러 원하는 데이타를 선택하여 삭제합니다.

`

셋 업 야야장 편집 전송 응용

J OB삭제

S EOUL HV

전 부 좌 표 중심 선 종곡선 횡 단 성 절

F1 F2 F3 F4 F5 F6

기 능 키 설명 :

- "전 부 " : 해당 J O B의 모든 데이타 파일을 삭제합니다.

- "좌 표 " : 해당 J O B의 좌표 데이타만을 삭제합니다 .

- "중 심 선 " : 해당 J O B의 도로 중심선 데이타만을 삭제합니다 .

- "종 곡 선 " : 해당 J O B의 종단 종곡선 데이타만을 삭제합니다 .

- "횡 단 " : 해당 J O B의 횡단 데이타만을 삭제합니다 .

- "절 /성 토 " : 해당 J O B의 측설 데이타만을 삭제합니다 .
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"정 확 ? " 이라는 메시지가 화면에 표시된 후 삭제를 원하면 [확 인 ] 또는 [ENT]키를 누르고

삭제를 원하지 않으면 [취소 ] 또는 [ES C]키를 누릅니다 .

1. 사용자가 현재의 J O B에서 "전 부 "를 선택하여 삭제할 수 없습니다.

5 -4 S ta nda rd S urv e y

설정저장옵션



6. 설정저장옵션

6.1 시스설정(시스템 설정)

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B 설정
축척
온도/기압

시스템 설정을 선택하려면 "설 정 " 메뉴에서 "시 스 설 정 "을 선택합니다 .

셋 업 야장 편집 전송 응용

연직모드

기지화일

좌표

출력

좌표표시

천정

설정

N/E/Z
GTS-7

설정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

항 목 설명

- "연 직 모 드 " : 천정 / 수평

- "기 지 파 일 " : 취소 / 설정

- "좌 표 " : N/ E/Z 또는 E/ N/Z

- "출 력 " : GTS -7 / GTS -6 / FC-5 / MOS S

- "좌 표 표 시 " : 설정 / 취소

화살표키 [ ]와 [ ]를 이용하여 해당 항목의 값을 변경할 수 있습니다 .

다음 옵션으로 반전마를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

시스템 설정은 내부 메모리에 저장되어 있는 모든 J O B에 적용됩니다.

만약 내용을 변경한다면 모든 J O B에 영향을 미칩니다 .

연직모드

연직모드 지정은 연직각을 읽는 위치를 지정합니다.

(A) 천정

연직각도가 천정을 "0도 "로 설정하고 수평으로 내려갈수록 각도가 감소합니다 .
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(B) 수평

연직각도가 수평을 "0도 "로 설정하고 천정으로 올라갈수록 각도가 증가합니다 .

기지파일

기지파일이나 기준좌표 라이브러리는 자주 사용되는 기지좌표를 모든 J O B에서 참조하고 저장

할 수 있게 합니다. 기준좌표 라이브러리를 만드는 방법은 "10 .3 기준좌표 라이브러리"를 참고

하십시오 .

(A) 설 정

만약 기지좌표가 "설 정 "으로 셋팅되면 좌표입력항목이 표시되기 전에 기계점과 후시점의

좌표를 찾기 위해 기지점 파일을 검색할 것입니다 . 단 현재 J O B에 해당 좌표가 존재하지

않을 경우에만 한합니다 .

만약 동일한 측점번호를 "편집 " 주메뉴의 "좌 표 "와 "기 지 좌 표 "에서 가지고 있다면

우선적으로 "좌 표 "에 저장된 데이타를 읽어옵니다 .

(B) 취소

만약 기지좌표가 "취 소 "로 셋팅되면 기계점과 후시점의 좌표를 기지점 파일에서 찾지 않

습니다.

좌표

좌표입력이나 좌표편집 화면에서 입력 순서를 설정합니다.

(A) N/E/Z

N 좌표 , E 좌표 , Z 좌표 순으로 입력합니다 .

(B) E/N/Z

E 좌표, N 좌표 , Z 좌표 순으로 입력합니다 .

"출력"에서 "GTS -7 "로 선택했을때 "프 린트 " --> "좌 표 "시 항상 E, N, Z 순으로 프린트될

것입니다.

출력

출력 옵션은 데이타를 다운로드하고 업로드할 수 있도록 데이타 형식을 제어합니다. TO PCO N

데이타 콜렉터는 여러 다른 형식을 제공합니다 . 프로그램 설치시 내정 야장은 GTS -7입니다 .

TO PCO N 데이타 컬렉터에 따라 선택하여 사용합니다.

(A) GTS -7

만약 DRP-1/2 , C IVILCAD 소프트웨어를 사용할 경우 GTS -7(=FC-6)를 선택합니다 .
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(B) GTS -6

GTS -6 형식의 데이타를 다운로드 받으려면 GTS -6 (=FC5)를 선택합니다 .

"보 내 기 " 기능으로 다운로드 받은 관측데이타는 사용자가 식별하기가 어렵고 "프 린 트 "로

전송받으면 사용자가 식별하기 용이합니다 .

(C) FC-5

FC-5 형식으로 데이타를 다운로드하려면 FC-5를 선택합니다 .

"보 내 기 " 기능으로 다운로드 받은 관측데이타는 사용자가 식별하기가 어렵고 "프 린 트 "로

전송받으면 사용자가 식별하기 용이합니다 .

(D) MOS S

MOS S 관측데이타와 MOS S G ENIO 스트링 형식을 다운로드받을 수 있습니다 .

XYZ 다운로드 옵션은 G ENIO 스트링 파일을 만듭니다 . 스트링 번호 항목과 포인트 코드는

스트링을 만들기 위해 결합됩니다.

MOS S 형식으로 관측데이타를 다운로드받는다면 스트링 제어 항목은 MOS S 데이타 항목을

입력하는데 사용될 것입니다 .

좌표표시

"J OB설 정 "에서 "좌표 화 일 "를 "설 정 "을 선택하고 "시 스설 정 "에서 "좌표 표 시 "를 "확 인 "으로

설정할 경우 "전 시관 측 "/"방 사 관측 "/"횡 단 측 량 "시 좌표계산 후 화면에 표시합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응용

N 좌표 27 .908
E 좌표 10 .105
Z 좌표 0 .129

확 인

F1 F2 F3 F4 F5 F6

(A) 설정

만약 "화 면 표 시 "가 "설 정 "이라면 좌표가 화면에 표시됩니다 .

(B) 취소

만약 "화 면 표 시 "가 "취 소 "이라면 좌표가 화면에 표시되지 않습니다.
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6.2 JOB 설정

J O B 설정은 각각의 J O B에 적용됩니다 .

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B설 정
축척
온도/기압

해당 정보는 J O B에 대한 관측데이타의 일부로써 저장됩니다 . J O B 설정을 설정하려면 "셋 업 "

주메뉴에서 "J O B설 정 "을 선택합니다 .

셋 업 야장 편집 전송 응용

거리단위

각도단위

후시점 입력

좌표화일

설정저장

METERS

DEGREES
설정

설정

설정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

항 목 설 명

- "거리 단 위 " : METERS / FEET

- "각도 단 위 " : GO N / DEG REES

- "후시 점 입 력 " : 설정 / 취소

- "좌표 화 일 " : 설정 / 취소

- "설정 저 장 " : 설정 / 취소

화살표키 [ ]와 [ ]를 이용하여 해당 항목의 값을 변경할 수 있습니다 .

다음 옵션으로 반전바를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

J O B 설정의 변경은 현재 J O B만에 적용되어 저장됩니다 .

거리단위

이 옵션은 다운로드된 데이타의 단위 저장부분에 포함될 거리단위를 지정합니다 . 그리고 이

단위는 기계의 설정과 동일한 단위여야만 합니다 .

(A) METERS

거리단위가 "METERS "입니다 .
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(B) FEET

거리단위가 "FEET"입니다.

각도단위

이 옵션은 지정한 각도단위로 화면에 표시합니다 .

(A) GON

각도를 "GGG.GGGG "과 같은 형식으로 화면에 표시하고 다운로드합니다 .

(B) DEGREES

각도를 "DDD.MMS S "과 같은 형식으로 화면에 표시하고 다운로드합니다 .

후시점 입력

만약 후시점 입력 옵션이 "설 정 "으로 되어있다면 사용자는 전시관측이나 방사관측을 행하기

이전에 각각의 신규 기계점을 입력 후 받드시 후시점을 입력해야만 합니다 .

좌표화일

사용자가 H/V/S D 나 H/ HD/VD 모드로 측정하면 좌표가 자동적으로 계산되어 저장됩니다.

만약 사용자가 좌표를 다운로드하거나 트래버스를 조정 또는 기계를 세팅하기 위해 후시 방위각

을 계산하려면 이 옵션을 "설 정 "으로 해야만 합니다 .

(A) 설정

이 옵션은 좌표를 계산하고 저장하기 위해 사용합니다 .

(B) 취소

만약 사용자가 좌표계산 후 저장하기 않을때 이 옵션으로 설정합니다 .

설정저장

측설한 좌표점이 "성 /절 토 보 고 서 "에 저장될 수 있습니다 . 이 보고서는 계획좌표와 측설좌표

으로측설점을 담고있고 성토와 절토의 높이를 보여 줍니다 .

도로 중심선 측설과 횡단데이타는 성토/절토 보고서에 출력될 수 없습니다 .
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(A) 설정

좌표를 저장하기 위해 "설정 "으로 합니다 . 측설작업시 [ENT]키를 누르게 되면 좌표가 저장

됩니다.

(B) 취소

만약 측설좌표를 저장하지 않으려면 "취 소 "로 합니다.

6.3 축척입력

측정된 수평거리가 좌표계산시 축척에 의해 여러 데이타를 갖입니다.

단 관측데이타는 축척에 의해 변경되지 않습니다.

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B설정
축 척
온도/기압

축척를 입력하기 위해서 "셋 업 " -> "축 척 "를 선택합니다 .

셋 업 야장 편집 전송 응용

축척

표고(m)
1.000000

0.000

숫 자 띄 우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

축척과 표고(m)를 화면에서 입력합니다 .

다음 옵션으로 반전마를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

다운로드된 관측데이타(GTS -7 형식)은 축척을 가지고 있습니다.
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1. 축척입력범위 : 0 .900000 ∼ 1.100000

내정치 : 1.000000

2 . 표고를 METERS로만 입력합니다.

범 위 : -1000 .000 ∼ 10000 .000

내정치 : 0

6.4 온도와 기압 입력

셋 업 야

J O B
시스 설정
J O B설정
축척
온 도 / 기 압

온도와 기압을 입력하기 위해서 "셋 업 " -> 온 도 /기 압 " 옵션을 선택합니다.

셋 업 야장 편집 전송 응용

온도

기압

숫 자 띄 우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

온도와 기압을 입력합니다.

다음 옵션으로 반전바를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

온도와 기압은 만지 관측데이타에 저장될 뿐입니다 . 결코 GTS -700 설정이나 P P M 계산에

영향을 주지 않습니다 .
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7. 기계점 세부사항

7.1 기계점 입력

기계점 세부항목을 입력하기 위해서 "야 장 " -> "기 계 점 입 력 "을 선택합니다 .

야 장 야

기 계 점 입 력
후시관측
전시관측
방사관측
횡단측량

기 계 점

후시점

본체를 현장에 설치할때 마다 또는 사용자가 관측을 시작하기 전에 기계점을 입력합니다 .

"기 계 점 "을 선택합니다 .

기 계 점

기계점 NO

기계고

코드

숫 자 후 진 띄우 기 2쪽

교 회 Z좌표 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

항 목 설 명

- "기계 점 NO" : 기계점 번호 입력(최대 8 문자)

- "기계 고 " : 기계고 입력(m)

- "코드 " : 측점코드 입력

다음 항목으로 커서를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

만약 좌표화일이 "설 정 "으로 되어있고 좌표가 좌표화일이나 기준좌표 화일에 저장이 되어 있지

않다면 기계점 좌표 입력화면이 나타날 것입니다 . 그렇지 않으면 기존에 저장된 좌표를 사용하

게 됩니다 .
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셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO

N 좌표

좌표

Z 좌표

코드

A1

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

기계점의 N좌표, E좌표 , Z좌표 , 그리고 코드를 차례로 입력합니다 .

다음 항목으로 커서를 이동하려면 [ENT]키를 누릅니다 .

저장하고 빠져나오려면 커서가 마지막 항목에 있을때 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져

나오려면 [ES C]키를 누르면 됩니다.

7.1.1 교회(후방교회)

만약 기계점 좌표를 구하고저 할 경우, 후방교회를 사용하면 구할 수 있습니다 .

후방교회는 최소 2점에서 최대 16점까지 기지점 좌표를 가지고 기계점의 좌표를 계산합니다 .

▶ [모드 ](F5)키 로 전 환

- 각도와 거리에 의한 계산 : 최소 2점 이상 최대 16점 이하를 가지고 계산

- 각도만 으로 계산 : 최소 3점 이상 최대 16점 이하를 가지고 계산

1. 기지점 관측은 최초 기지점에서 항상 시계 방향 순으로 이루어져야만 합니다 .

2 . 기지점간의 각도는 90도 또는 270도가 되어서는 않됩니다 .

야 장 ->"기 계점 입 력 "-> 기계 점 선택한 후 기계점 번호와 기계고를 입력합니다 .

② [F6]키를 이용하여 "2쪽 "으로 전환한 다음 "교 회 "[F4]를 누릅니다.

기 계 점

측점 NO R0 1 수각 40 .5650

타겟고 1.20 연각 19 .3240

숫 자 후 진 모 드 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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③ 첫번째 기지점 번호와 타겟고를 입력한 후 기지점을 시준합니다 .

④ [ENT]키를 누릅니다.

이때 해당좌표가 현재 J O B이나 기준좌표 라이브러리에 미리 저장되어 있지 않으면 좌표

입력화면이 표시되는데 좌표를 입력하면 됩니다 .

⑤ 두번째 기지점 번호와 타겟고를 입력한 후 기지점을 시준합니다 .

⑥ [ENT]키를 누릅니다.

이때 해당좌표가 현재 J O B이나 기준좌표 라이브러리에 미리 저장되어 있지 않으면 좌표

입력화면이 표시되는데 좌표를 입력하면 됩니다 .

⑦ 위와 같은 방법으로 반복 측정을 합니다.

⑧ 모든 측정이 완료되면 [ES C]키를 누릅니다.

⑨ 비교계산 오차가 발생하면 아래와 같이 오차를 표시합니다.

셋업 야 장 편집 전송 응용

E 좌표

N 좌표

편차 1-2

편차 2-3

A1

저 장 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

여기서 지지점 2개 또는 3점을 관측한다면 2 기지점간의 오차가 표시됩니다.

▶ 계산 식 : (계 산 오 차 ) = (측 정 된 수 평거 리 ) - (기 지 좌 표 간 수 평 거 리 )

▶ 오차 1-2 : 첫번째 점과 두번째 점간의 수평거리의 계산오차

오차 2-3 : 두번째 점과 세번째 점간의 수평거리의 계산오차

( 3점을 관측할 경우)

3점 이상 관측할 경우에는 아래와 같이 표시됩니다 .

기 계 점

E 좌표 0 .000 +- 0 .0000

N 좌표 0 .000 +- 0 .0000

저 장 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑩ 오차를 받아 들이려면 [확 인 ](F4)키를 누르고 재측을 하거나 받아들이지 않으려면

[취 소 ](F5) 키를 누릅니다 .
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⑪ 화면에 높 이 계 산 ? 이라고 표시됩니다 .

Z 좌표를 구하려면 [확 인 ](F4)키 또는 [ENT]키를 누르고 그렇치 않으면 [취 소 ](F5)키 또는

[ES C]키를 누르면 됩니다 .

⑫ 마지막 기계점의 좌표가 표시될 것입니다 .

좌표를 저장하려면 [ENT]키를 누르고 저장하지 않고 빠져나오려면 [ES C]키를

누릅니다 .

7.1.2 Z 좌표 계산

한개의 기지점의 Z 좌표를 알고 기계점의 Z좌표를 구하고자 할 경우 사용됩니다 .

야 장 ->"기 계점 입 력 "-> 기계 점 선택한 후 기계점 번호와 기계고를 입력합니다 .

② [F6]키를 이용하여 "2쪽 "으로 전환한 다음 "Z 좌 표 "[F5 ]를 누릅니다 .

기 계 점

측점 NO 수각 40 .5650

타겟고 연각 19 .3240

사거

숫 자 후 진 모 드 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 관측점에 대한 측점번호와 타겟고를 입력합니다.

④ 관측점을 시준하고 [ENT]키를 누릅니다 .

만약 해당 측점의 좌표가 저장되어 있지 않으면 좌표입력 화면이 표시됩니다 .

좌표를 입력합니다 .

⑤ 측정이 완료되면 기계점 Z 좌표가 표시되며 필요하다면 N,E 좌표를 입력하여 저장합니다.

7.2 후시점 입력

기계점에 대한 데이타를 입력한 후에 후시점에 대한 좌표를 입력하여 자동적으로 역방위각을

계산합니다 . 최초 본체 세팅시 방위각 설정을 위해서 받드시 필요한 과정입니다 .

야 장 야

기 계 점 입 력
후시관측
전시관측
방사관측
횡단측량

기계점

후 시 점

① 야 장 -> 기 계 점 입 력 -> 후 시 점 을 차례로 선택합니다 .
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셋업 야 장 편집 전송 응용

후시점 NO A2

숫 자 선 택 띄우 기 B S

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 후시점 번호를 입력하고 [ENT]키를 누릅니다.

만약 후시점 좌표가 저장되어 있지 않으면 후시점 좌표 입력 화면이 나타납니다 .

그러면 좌표를 차례로 입력합니다 .

7.2.1 단일 후시점 입력

만약 후시점 좌표가 저장되어 계산된다면 후시 방위각이 나타날 것입니다 .

셋업 야 장 편집 전송 응용

후시점 NO

방위각

수평각

후시점 시준

설 정 0 셋

A2

45.0000

28.0557

F1 F2 F3 F4 F5 F6

설 정 : 계산된 방위각을 본체의 수평각과 같도록 설정합니다.

0 셋 : 본체의 수평각을 0 로 설정합니다 .

① 후시점을 시준합니다.

② [설 정 ](F1)을 누르고 방위각과 수평각이 같은지를 확인 후 [ENT]키를 누릅니다 .

7.2.1 다중 후시점 입력

고정도의 신뢰성을 가진 후시 방위를 설정하기 위해서는 다중 후시점 입력 기능을 수행하여

가능하게 할 수 있습니다.
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측점번호 /

수평각 오차량

다중 후시

삭 제 추 가

F1 F2 F3 F4 F5 F6

① 후시점 입력화면에서 [선 택 ]키를 누릅니다 .

화면의 우측편에 측정이 수행되었던 다수의 측점들과 오차량이 표시될 것이고 만약 아직

측정이 수행되지 않았다면 빈 화면이 나타날 것입니다.

② 다수 후시점 입력 리스트에 신규 측정값을 추가하려면 [추 가 ]키를 누릅니다.

다중 후시

측점 NO 2000 수각 40 .5620

타겟고 1.70 연각 19 .4250

숫 자 후 진 모 드 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 정확한 측정번호를 입력합니다 .

④ 후시점 시준하고 [측 정 ]키를 누르면 측정이 시작되고 측정이 완료되면 [ENT]키를 누릅니다 .

그러면 해당 리스트에 추가됩니다.

▷ 모드 : 측정모드 변경

2000 +0 .00
200 1 +0 .0 1

2002 +0 .00

삭 제 추 가

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑤ 여기서 오차량이 큰 측점은 [삭제]키를 이용하여 삭제할 수 있습니다.

⑥ 후시 방위각이 계산되고 [ENT]키를 누르므로써 설정될 것입니다 .
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8. 측정데이타 저장

기 계 점 입 력 을 끝마친 후 다음과 같은 측량을 실시합니다.

1. 트 래 버 스 측량 시 : 후시관측, 전시관측 반복측량

2 . 방 사 측 량 시 : 방사관측

8.1 후시관측

야 장 야

기계점입력
후시 관 측
전시관측
방사관측
횡단측량

① "야 장 -> 후 시 관 측 을 선택합니다 .

셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO 수각 358 .1925

타겟고 연각 2 11.4749

숫 자 후 진 측 정 2쪽

설 명 모 드 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

설명 : 해당 측점에 대한 주석달기

모드 : 측정모드 -> H/V/S D, H/V, H/ HD/VD 선택

EDM 모드 -> 정밀, 코스 선택

REP 모드 -> 단회, 연속 선택

② 측 점 NO"와 "타 겟 고 "를 입력합니다 .

③ 후시점을 시준하고 [ENT]키를 눌러 측정합니다 .
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8.2 전시관측

전시관측은 다음 트래버스 측점을 측량하기 위해 사용됩니다.

야 장 야

기계점입력
후시관측
전 시 관 측
방사관측
횡단측량

① 야 장 -> 전 시 관 측 을 선택합니다.

셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO 수각 40 .5620

타겟고 연각 19 .4250

코드 사거

숫 자 후 진 측 정 2쪽

LIB 설 명 모 드 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

설명 : 해당 측점에 대한 주석달기

모드 : 측정모드 -> H/V/S D, H/V, H/ HD/VD 선택

EDM 모드 -> 정밀, 코스 선택

REP 모드 -> 단회, 연속 선택

LIB " : LIB -> 코 드 에 저장된 코드 선택

② 측 점 NO"와 "타 겟 고 "를 입력합니다 .

③ 측점을 시준하고 [ENT]키를 눌러 측정합니다.

④ 측정된 좌표가 화면에 표시됩니다 .

[확 인 ] 을 누르면 저장됩니다 .
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8.3 방사관측

방사관측은 자동적으로 측점번호를 증가시키면서 측정 저장합니다 .

야 장 야

기계점입력
후시관측
전시관측
방 사 관 측
횡단측량

① 야 장 -> 방 사 관 측 을 선택합니다.

셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO 수각 40 .5620

타겟고 연각 19 .4250

코드 사거

스트링

숫 자 후 진 LIB 측 정 2쪽

편 집 제 어 옵 셋 설 명 LIB 3쪽

모 드 PT L 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

설명 : 해당 측점에 대한 주석달기

모드 : 측정모드 -> H/V/S D, H/V, H/ HD/VD 선택

EDM 모드 -> 정밀, 코스 선택

REP 모드 -> 단회, 연속 선택

LIB " : LIB -> 코 드 에 저장된 코드 선택

편집 : 관측데이타 편집 가능

제어 : 부가적인 스트링 제어를 위해 사용

( 참조 : 8 .4절 )

옵셋 : 옵셋측정 기능 ( 참조 : 8 .5절 )

PTL : 기준선 옵셋 측정(참조 : 8 .

② 측 점 NO"와 "타 겟 고 "를 입력합니다 .

③ 측점을 시준하고 [ENT]키를 눌러 측정합니다.

④ 측정된 좌표가 화면에 표시됩니다 .

[확 인 ]을 누르면 저장됩니다.

8 .3 .1 PTL(기준선 옵셋 측정 )

- PTL은 한 측점의 라인, 옵셋 그리고 높이 요소를 담고 있습니다.
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기준선 ●

옵셋

선

- [PTL] 기능을 선택하기 전에 두 개의 기준점(Refe re nce Point)이 존재하고 있는지를 확인

합니다 .

- [셋업 ] -> [XYZ 파일 ]과 [J OB설 정 ]이 [설 정 ]으로 셋팅되어 있는지를 확인합니다 .

① [PTL]을 선택합니다 .

PTL측정

기준점 1 =

기준점 2 =

기 준 선 확 인 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② [취소]키를 누르면 [방사측정] 화면으로 되돌아가고 기준선 옵셋 측정을 실행하려면 [기준선]

키를 누릅니다.

기준점 1

숫 자 띄 우기 후 퇴

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ PTL 측정의 첫 번째 측점을 입력합니다. 만약 측점이 존재하지 않으면 측 점 찾기 불 가 가

표시됩니다 .
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기준점 2

숫 자 띄 우기 후 퇴

F1 F2 F3 F4 F5 F6

④ PTL 측정의 두 번째 측점을 입력합니다. 만약 측점이 존재하지 않으면 측 점 찾기 불 가 가

표시됩니다 .

⑤ 입력 데이터가 정확하면 [확인 ]키를 누릅니다 .

정확하지 않으면 [취 소 ]키를 누릅니다.

셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO 수각 40 .5620

타겟고 연각 19 .4250

코드 사거

스트링

숫 자 후 진 LIB 측 정 2쪽

편 집 제 어 옵 셋 설 명 LIB 3쪽

모드 PT L 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑥ "측점 NO" 과 타겟고 를 입력하고 측점을 시준합니다 .

그리고 [ENT]키를 누르면 측정을 시작합니다 . 아래와 같은 결과 표시됩니다 .

셋업 야 장 편집 전송 응용

선 -0 .002

옵셋 0 .02 1

Z 좌표 10 .2 12

확 인

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑦ [확 인 ]키를 누르면 이 데이터는 저장되고 [편 집 ]->[좌 표 ]에서 확인할 수 있습니다 .
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8.4 제어(부가적인 스트링 제어)

스트링 제어기능은 부가적인 스트링 기능을 위해 3가지 더 코드필드를 가지고 있습니다 .

이들 코드들은 데이타를 계산하는 소프트웨어에 따라 다를 수 있습니다 .

① [제 어 ](F2)키를 누릅니다 .

셋업 야장 편집 전송 응용

제어

코드 2

스트링2

숫 자 후 진 LIB 띄 우 기

F1 F2 F3 F4 F5 F6

제어 : 현황 전개시 임의의 도형을 작성하기 위해 제어코드를 입력합니다.

예) C L : 도형 폐합

R : 사각형 작성

SA : 호의 시작점

EA : 호의 마지막점

P Co de 2 ", "S tring 2 " : 각 측점에 대한 이중 코드 작성

8.5 옵셋측정

측량시 시통이 되지 않아 측정이 불가능할 경우 적용할 수 있습니다.

① 방사관측 화면에서 시통이 가능한 위치에 프리즘을 세우고 [측 정 ](F5)키를 누릅니다 .

② 측정이 완료되면 [2쪽 ](F6)키를 누르고 [옵 셋 ](F3)키를 누릅니다 .

그러면 옵셋 입력화면이 화면에 나타날 것입니다 .

셋업 야장 편집 전송 응용

거리

좌 / 우

연직거리

수 평 수 직 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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거 리 : 프리즘에서 실제 측정할 위치까지의 전(-) , 후(+) 거리

좌 /우 : 시준선에서 수직인 좌(-) , 우(+) 거리

연 직 거 리 : 지면에서 부터 측점까지의 높이

③ 실제 측점과 임의의 측점간의 수직거리를 거리 항목에 입력합니다.

④ 실제 측정하려고 하는 측점을 시준하고 [수 평 ](F1)키와 [수 직 ](F2)키를 차례로 누릅니다.

⑤ [ENT]키를 두번 누르면 방사관측 화면으로 빠져 나올 것입니다 .

⑥ 계산된 좌표를 저장하기 위해서 [ENT]키를 누릅니다.

⑦ 계산된 좌표가 화면에 표시되면 [확 인 ](F5)키를 누릅니다 .
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9. 횡단측량

횡단 측량은 횡단상의 포인트를 체인 , 옵셋 , 레벨 형 태로 측량하여 저장합니다 .

그것은 사용된 코드의 저장을 제외하고는 방사 측량과 유사하게 동작하고 다음 횡단은 자동적

으로 순서에 맞게 반복됩니다 .

야 장 야

기계점입력
후시관측
전시관측
방사관측
횡 단 측 량

① 야 장 -> 기 계 점 입력 에서 기계점과 후시점의 일련의 과정을 실시합니다.

② 야 장 -> 횡 단 측 량 을 선택합니다 .

그러면 아래와 같이 중심선 코드 및 스트링 입력화면이 나타납니다 .

코드 = A

B

C

CL 체인=140

D 체인=120

E

F

체인=100

셋업 야 장 편집 전송 응용

중심코드

스트링

CL
03

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 중 심 코드 항목에 중심코드에 사용할 코드를 입력한 후 [ENT]키를 누릅니다 .

④ 스 트 링 항목에 해당 스트링 번호를 입력하고 [ENT]키를 누릅니다.
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※ 여기서 중 심 코 드는 중심점으로 부터의 옵셋거리의 기준이 되며 중심점은 0 옵셋입니다 .

스트 링 번 호는 여러개의 중심선을 구분하기 위한 번호입니다 .

셋업 야 장 편집 전송 응용

측점 NO 3444 수각 40.5650

타겟고 1.520 연각 211.4240

코드 A 사거

스트링 01

숫 자 후 진 LIB 측 정 2쪽

편 집 제 어 옵 셋 설 명 모 드 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑤ 측 점 번호 , 타 겟 고 , 코 드 , 스 트 링 을 차례로 입력합니다.

※ 여기서 측점번호는 임의적으로 입력하고 코드는 전 페이지의 그림처럼 횡단상에 각

측점을 차례로 입력합니다 . 받드시 중심점은 전단계에서 입력했던 중심코드를 입력해야만

합니다 .

⑥ 횡단상의 측점을 시준하고 [ENT]키를 눌러 측정을 합니다.

⑦ 한개의 횡단측량은 ⑤ , ⑥ 과정을 반복합니다 .

⑧ 한개의 횡단측량이 끝나면 다음 횡단을 측량하기 위해 [ES C]키를 누릅니다 .

아래와 같이 체인입력 화면이 표시될 것입니다 .

셋업 야 장 편집 전송 응용

체인 110.000

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑨ 처음 횡단에 대한 체인은 수입력합니다 . (최초 횡단이라면 0 를 입력합니다 .)

⑩ 다음 횡단은 ③ ∼ ⑧ 과 정을 반복합니다 .

※ 두번째 이상의 횡단체인은 최초 체인으로 부터 현재 중심점까지의 체인거리가 자동적으로 기계에서

계산하여 표시하기 때문에 별도의 수입력없이 그냥 [ENT]키만 누르면 됩니다.

※ 각 횡단은 최대 60점까지 측정이 가능합니다 .

※ 첫번째 횡단의 코드가 기억되어 있기 때문에 두번째 횡단을 측정할 경우 측량 방향이 같다면 코드는

자동적으로 이전 횡단 코드 패턴으로 표시하여 별도로 코드를 입력할 필요가 없습니다 .
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10. 데이타 편집

10.1 관측 데이타

편 집 야

관 측
좌표
기준좌표
코드
성절

① 편 집 -> 관 측 을 선택합니다 .

아래와 같이 마지막으로 저장된 관측데이타 보기 화면이 나타날 것입니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

수평각

연직

사거리

275.0821

38.5028

0.125

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

시 점 : 첫번째로 저장된 관측 데이타로 이동

종 점 : 마지막으로 저장된 관측 데이타로 이동

찾 기 : 임의의 측점번호를 입력하여 찾음

이 전 : 이전 관측 데이타로 이동

다 음 : 다음 관측 데이타로 이동

② [1쪽 ](F6)키를 누른 후 편집합니다 .

10.2 좌표 데이타

현재 J O B에서 생성되거나 사용자가 임의로 수입력할 수 있습니다 .

편 집 야

관측
좌 표
기준좌표
코드
성절

① 편 집 -> 좌 표 를 선택합니다 .
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아래와 같이 마지막으로 저장된 좌표데이타 보기 화면이 나타날 것입니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

측점 NO

N 좌표

좌표

Z 좌표

코드

8 83

1004.662

1005.752

95.029

PT

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

시 점 : 첫번째로 저장된 좌표 데이타로 이동

종 점 : 마지막으로 저장된 좌표 데이타로 이동

찾 기 : 임의의 측점번호를 입력하여 찾음

이 전 : 이전 좌표 데이타로 이동

다 음 : 다음 좌표 데이타로 이동

② [1쪽 ](F6)키를 누른 후 편집합니다 .

■ PTL에 의해 서 저 장된 데이 터 편 집 및 보기

셋업 야장 편 집 전송 응용

측점 NO 100 시점 NO
선 20.111

옵셋 10.212 종점 NO
Z 좌표 102.324
코드 TREE

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

① 마지막 데이터에서 [다음]키를 누르면 아래와 같은 화면이 나타납니다.

셋업 야장 편 집 전송 응용

다음 측점 입력 / PTL?

NEZ PT L

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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② [NEZ]키를 누르면 좌표를 입력할 수 있고 [PTL]키를 누르면 기준선에 대한 측점을 생성할 ]

수 있습니다 .

1. 각 좌표값의 범위는 -9999999 .999 ∼ +9999999 .999 입니다 .

2 . 좌표값은 소수점 아래 3째 자리로 사사오입 됩니다 .

10.3 기준좌표 데이타

이 기능에 수입력으로 저장된 좌표데이타들은 현재 J O B 뿐만 아니라 모든 J O B에서 읽혀져

사용됩니다 .

※ 이 기능을 이용하려면 특히 측점번호에 유의하여 사용하시기 바랍니다 . 만약 좌표 와 기준

좌표 에서 동일한 측점번호를 사용하여 저장하였다면 좌표 에 저장된 데이타를 불러옵니다 .

편 집 야

관측
좌표
기 준 좌 표
코드
성절

① 편 집 -> 기 준 좌표 를 선택합니다 .

② 편집과정은 10 .2 좌표 데이타 를 참조하시오 .

10.4 코드 (코드 라이브러리)

이 기능은 미리 저장된 코드데이타를 방사관측 와 횡단측량 에서 코드입력시 신속하게 입력할

수 있도록 합니다 . 또한 각 레이어별로 코드를 저장하여 관리할 수 있으며 코드추가 ,삭제 ,편집 등

을 할 수 있습니다 .

1. 레이어 및 코드 작성

편 집 야

관측
좌표
기준좌표
코 드
성절

① 편 집 -> 코 드 를 선택합니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

추가 변 경 삭 제

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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② 신규 레이어를 작성하기 위해서 [추 가 ](F1)키를 누릅니다.

그리고 레이어명을 입력합니다.

(예) 레이어명 : WEE

셋업 야장 편 집 전송 응용

레이어명: WEE

영 문 띄우 기 후진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 레이어안에 코드를 입력하기 위해서 레이어명을 반전바를 옮겨 선택한 후 [ENT]키를 누릅니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

W E E

추가 변 경 삭 제

F1 F2 F3 F4 F5 F6

④ 코드를 입력하고 [ENT]키를 누릅니다. ④번 과정을 반복해서 정의할 코드를 입력합니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

TREE 1
BUS H 1

숫 자 후 진 띄 우 기

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑤ 입력한 코드들을 저장하려면 [ES C]키를 누르면 레이어입력 화면으로 빠져나오게 됩니다 .

⑥ 주메뉴 화면으로 빠져나오려면 [ES C]키를 한번 더 누릅니다.
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2. 코드 편집

① 레이어 화면에서 한 레이어를 반전바를 이용하여 선택합니다 .

② 커서키를 이동하여 편집하고자 하는 코드로 옮긴 후 덮어쓰면 됩니다.

3. 코드 및 레이어 삭제

① 레이어 표시화면에서 한 레이어를 반전바를 이용하여 선택합니다 .

② 커서키를 이동하여 삭제하고자 하는 코드로 옮긴 후 [띄우 기 ](F6)키를 눌러서 지운 다음 [ES C]

키를 눌러 빠져 나오면 됩니다 .

③ 레이어 삭제는 레이어에 속한 코드를 전부 삭제한 후 레이어 표시 화면에서 [삭 제 ](F3)키를

누르면 됩니다 .

4. 레이어명 변경

① 레이어 표시화면에서 한 레이어를 반전바를 이용하여 선택합니다 .

② 커서키를 이동하여 변경하고자 하는 레이어로 옮긴 후 [변 경 ](F2)키를 누릅니다 .

셋업 야장 편 집 전송 응용

레이어변경 :

레이어로 :

WEE

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 레 이어 로 항목에 새로운 레이어명을 주고 [ENT]키를 누릅니다 .
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10.5 성/ 절토 데이타

측설 기능에서 생성된 성/절토 데이타를 확인할 수 있습니다.

편 집 야

관측
좌표
기준좌표
코드
성 절

① 편 집 -> 성 절 을 선택합니다.

셋업 야장 편 집 전송 응용

측점 NO

N 좌표

좌표

Z 좌표

코드

78-1 편차량

1004.662 +0.000

1005.752 +0.000

95.029 +0.000

PT

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 측설하는 동안 저장된 좌표를 표시하고 업로드된 좌표와의 차를 표시합니다.
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11. 파일전송

전송 메뉴에는 컴퓨터 , 데이타 카드, 또는 프린터로 파일을 전송하는 기능 , 컴퓨터로 부터 파일을

받아들이는 기능 , 그리고 통신 포트 파라미터를 설정하는 기능들을 담고 있습니다.

11.1 컴퓨터로 다운로드(보내기)

관측 데이타 , 좌표 데이타 , DXF 파일은 컴퓨터 또는 데이타 카드로 보낼 수 있습니다.

데이타를 다운로드할 때 CO M 또는 카드를 선택할 수 있습니다 .

1. 시리얼 포트로 전송할 경우

전 송

시 리 얼
카드

관 측
좌표
DXF
횡단측량

보 내 기
받기1
받기2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 보 내 기 -> 관 측 을 순서대로 선택합니다 .

② GTS -700의 직렬인터페이스를 사용하는 컴퓨터로 데이타를 전송하기 위해서는 CO M

선택합니다.

전송을 시작하기 전에 쌍방간의 포트 파라미터를 확인합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다 .

2. 카드로 전송할 경우

① GTS -700의 카드 드라이브로 데이타를 전송하기 위해서는 카 드 를 선택합니다.

전송을 시작하기 전에 데이타 카드가 GTS -700 카드 드라이브에 삽입되어 있는지를 확인

합니다 .

셋업 야장 편집 전 송 응용

카드로 복사

카드명 입력

화일명 YARUNA

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 데이타 카드로 전송되는 파일명을 입력합니다 .

파일명은 최대 8문자이고 영문자, 숫자(0∼9), -(마이너스 기호)로 구성해야만 합니다 .

-(마이너스 기호)는 파일명의 첫문자로 사용할 수 없습니다 .
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기존의 파일명으로 입력하지 않도록 주의합니다. 그렇지 않으면 해당 파일에 덮어

쓰여질 것입니다 .

③ 준 비 ? 에서 [확인 ]을 선택하면 복사가 시작됩니다.

파일 확장자는 데이타 카드에서 파일명에 자동적으로 추가됩니다 .

관측데이타 (File NAME).DAT

좌표데이타 (File NAME).XYZ

DXF (File NAME).DXF

횡단측량 데이타 (File NAME).XXX

11.1.1 관측데이타 보내기

전 송

관측
좌표
DXF
횡단측량

보 내 기
받기1
받기2
프린트
시리얼

① 관측 데이타를 다운로드하기 위해서 전 송 -> 보 내 기 -> 관 측 을 선택합니다.

② COM" 또는 카 드 를 선택합니다.

관측 데이타의 포맷은 셋 업 -> 시스 설 정 에서 출력 항목의 설정으로 결정됩니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다.

11.1.2 좌표데이타 보내기

전 송

관측
좌표
DXF
횡단측량

보 내 기
받기1
받기2
프린트
시리얼

① 관측 데이타를 다운로드하기 위해서 전 송 -> 보 내 기 -> 좌 표 을 선택합니다.

② COM" 또 는 카 드 를 선택합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다.
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11.1.3 DXF파일 보내기

전 송

관측
좌표
DX F
횡단측량

보 내 기
받기1
받기2
프린트
시리얼

① 관측 데이타를 다운로드하기 위해서 전 송 -> 보 내 기 -> DXF 을 선택합니다 .

② COM" 또 는 카 드 를 선택합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다.

DXF 파일은 좌표 데이타로부터 생성될 수 있습니다 . 프로그램은 측점 , 라인, 폴리라인

(스트링 코드에 의존)과 코드 라이브러리에 정의된 코드들을 생성합니다.

라인은 라이브러리내의 하나의 코드로 된 2개이상의 측점이 있을시 생성됩니다 .

폴리라인은 하나의 코드에 3개의 측점이 있을때 생성됩니다 .

이들 요소들은 코드 라이브러리에 있는 포인트 코드로 결정되는 레이어에 놓이게 됩니다 .

만약 코드가 코드 라이브러리에 없다면 포인트는 레이어 0에 놓이게 됩니다.

※ DXF 데이타를 전송하는 동안에 화면상에 0 이 표시될 것입니다.

11.1.4 횡단데이타 보내기

전 송

관측
좌표
DXF
횡단 측 량

보 내 기
받기1
받기2
프린트
시리얼

① 관측 데이타를 다운로드하기 위해서 전 송 -> 보 내 기 -> 횡 단 측량 을 선택합니다 .

② COM" 또 는 카 드 를 선택합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 다운로드가 시작됩니다 .
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11.2 컴퓨터로 부터 업로드(받기 1,2)

측설 , 고정점 , 코드 라이브러리를 위한 좌표와 도로측설을 위한 중심선과 횡단데이타 파일을

컴퓨터로 부터 전송 받습니다 .

데이타를 받을 때 CO M 또는 카드를 선택할 수 있습니다 .

1. 시리얼 포트로 전송할 경우

전 송

시 리 얼
카드

좌 표
기준좌표
코드

보내기
받 기 1
받기2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받 기 1 -> 좌 표 을 순서대로 선택합니다 .

② GTS -700의 직렬인터페이스를 사용하는 컴퓨터로 데이타를 전송하기 위해서는 COM

선택합니다.

전송을 시작하기 전에 쌍방간의 포트 파라미터를 확인합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다 .

2. 카드로 전송할 경우

① GTS -700의 카드 드라이브로 데이타를 전송받기 위해서는 카 드 를 선택합니다.

전송을 시작하기 전에 데이타 카드가 GTS -700 카드 드라이브에 삽입되어 있는지를 확인

합니다 .

셋업 야장 편집 전 송 응용

카드로 부터 로드

카드명 입력

화일명 YARINA.TXT

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 데이타 카드로 전송되는 파일명을 입력합니다 .

파일명은 최대 8문자이고 영문자, 숫자(0∼9), -(마이너스 기호)로 구성해야만 합니다 .

-(마이너스 기호)는 파일명의 첫문자로 사용할 수 없습니다 .
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③ 준 비 ? 에서 [확인 ]을 선택하면 복사가 시작됩니다.

파일 포맷은 FC-5 , GTS -7 , MOS S 파일만 가능합니다.

11.2.1 좌표데이타 받기

전 송

좌 표
기준좌표
코드

보내기
받 기 1
받기2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 1 -> 좌 표 를 순서대로 선택합니다.

11.2.2 기준좌표데이타 받기

전 송

좌표
기 준 좌 표
코드

보내기
받 기 1
받기2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 1 -> 기 준좌 표 를 순서대로 선택합니다 .

11.2.3 코드데이타 받기

전 송

좌표
기준좌표
코 드

보내기
받 기 1
받기2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 1 -> 코 드 를 순서대로 선택합니다.

11.2.4 중심선데이타 받기

전 송

중 심 선
종단
횡단측량

보내기
받기1
받 기 2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 2 -> 중 심선 를 순서대로 선택합니다.
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11.2.5 종단데이타 받기

전 송

중심선
종단
횡단측량

보내기
받기1
받 기 2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 2 -> 종 단 를 순서대로 선택합니다.

11.2.6 횡단데이타 받기

전 송

중심선
종단
횡단 측 량

보내기
받기1
받 기 2
프린트
시리얼

① 전 송 -> 받기 2 -> 횡 단측 량 을 순서대로 선택합니다 .

11.3 파일출력

이 프린트 기능은 관측데이타 , 좌표데이타, 성/절토 데이타 , 중심선 데이타를 시리얼포트 , 프린트

와 카드로 출력이 가능합니다 .

1. 시리얼 포트로 전송할 경우

전 송

시 리 얼
프린트
카드

관 측
좌표
성절
중심선

보내기
받기1
받기2
프 린 트
시리얼

① 전 송 -> 프 린 트 -> 관 측 을 순서대로 선택합니다 .

② GTS -700의 직렬인터페이스를 사용하는 컴퓨터로 데이타를 전송하기 위해서는 COM

선택합니다.

전송을 시작하기 전에 쌍방간의 포트 파라미터를 확인합니다 .

③ 준 비 ? 상태에서 [확 인 ]키를 누르면 전송이 시작됩니다 .
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2. 카드로 전송할 경우

① GTS -700의 카드 드라이브로 데이타를 전송받기 위해서는 카 드 를 선택합니다.

전송을 시작하기 전에 데이타 카드가 GTS -700 카드 드라이브에 삽입되어 있는지를 확인

합니다 .

셋업 야장 편집 전 송 응용

카드로 부터 로드

카드명 입력

화일명 S O NG

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 데이타 카드로 전송되는 파일명을 입력합니다 .

파일명은 최대 8문자이고 영문자, 숫자(0∼9), -(마이너스 기호)로 구성해야만 합니다 .

-(마이너스 기호)는 파일명의 첫문자로 사용할 수 없습니다 .

③ 준 비 ? 에서 [확인 ]을 선택하면 복사가 시작됩니다.

11.3.1 관측데이타 출력

전 송

관측
좌표
성절
중심선

보내기
받기1
받기2
프 린 트
시리얼

① 전 송 -> 프린 트 -> 관측 를 순서대로 선택합니다.

11.3.2 좌표데이타 출력

전 송

관측
좌표
성절
중심선

보 내 기
받기1
받기2
프 린 트
시리얼

① 전 송 -> 프린 트 -> 좌표 를 순서대로 선택합니다.
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11.3.3 성/ 절토 데이타 출력

전 송

관측
좌표
성절
중심선

보내기
받기1
받기2
프 린 트
시리얼

① 전 송 -> 프린 트 -> 성절 를 순서대로 선택합니다.

11.3.4 중심선데이타 출력

전 송

관측
좌표
성절
중심 선

보내기
받기1
받기2
프 린 트
시리얼

① 전 송 -> 프린 트 -> 중심 선 를 순서대로 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전 송 응용

체인간격

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② "체 인 간 격 을 입력합니다 .

③ 준 비 ? 에서 [확 인 ]키을 선택하면 출력을 시작합니다 .
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12. 측 설

측설 기능은 측점 , 스트링 , 도로선형 데이타 그리고 횡단데이타에 따라 측설할 수 있습니다.

측설에 대한 기본 루틴은 도로 설계에 대한 데이타를 업로드하고 기본 설정의 순서를 제외하고는

그 방법이 비슷합니다 .

만약 J O B 설 정 에서 설 정 저 장 을 설 정 으로 맞춘다면 측설 좌표는 C UT/ FILL 파일에 저장되고

프린트하여 검토할 수 있습니다.

측설 루틴은 두 화면 즉 왼쪽(문자) 화면은 필요한 수평각과 거리를 표시하거나 프리즘에서 측설점

까지의 필요한 거리를 나타내는 옵셋화면을 사용합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응용

측설각

회전각

거리

성절

62.3552 View 1

4 1.1427

6.17

-0 .26

각 도 옵 셋 정 밀 코 스 연 속 측 정

셋업 야장 편집 전송 응용

성절

6.17 View 1

11.52

-0 .26

각 도 옵 셋 정 밀 코 스 연 속 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F1 F2 F3 F4 F5 F6

- 각 도 모드 화 면 - - 옵 셋모 드 화 면 -

오른쪽(그래픽)화면은 측 설점 (□ ) , 프 리 즘 (○ ) , 기 계 (△ )의 위 치를 표시합니다 .

그래픽 화면은 측설하는데 시각적인 효과만을 줄 수 있으므로 왼쪽 화면에 나타난 수치들을 확인해야만

합니다.

Vie w 1 View 2 View 3

<-----------------------------------> <--------------------------------->
22 m/ft 2 .2 m/ft

측정한 데이타를 분석하여 프 리 즘 이 측 설 점 의 10 m이 내에 존재할때 화면 22×22m/ft.(Vie w 2) 창으로

변경되어 프리즘과 측설점만 표시됩니다 .

프 리 즘 이 측 설 점 의 1m이 내에 존재할 경우 화면은 2 .2×2 .2m/ft.(View 3)로 확대될 것입니다 .
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12.1 기계점과 후시점 입력

응 용

기 계점 기계 점 입 력
좌표
스트링
중심선
횡단

측 설
도로
트래버스
COGO

후시점

① 응 용 -> 측 설 -> 기 계 점 입력 -> 기 계점 을 선택합니다 .

② 기계점과 후시점 입력에 대한 조작 순서는 야 장 -> 기계 점 입 력 메 뉴에서와 비슷합니다.

만약 사용자가 야장 또는 측설 에서 기계점과 후시점에 대한 세부사항을 이미 입력했다면

사용자는 위의 절차를 무시하고 바로 측설을 수행하면 됩니다.

※ 주 의 사 항

중심선 데이타가 존재한다면 기계점 입력화면은 체인 과 옵셋 이 추가적으로 표시됩니다 .

기 계 점

기계점 NO

기계고

코드

숫 자 후 진 띄 우기 2 쪽

교 회 Z좌 표 1쪽

셋업 야장 편집 전송 응 용

기계점 NO

체인

옵셋

기계고

코드

숫 자 띄우기 2 쪽

교 회 Z좌 표 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F1 F2 F3 F4 F5 F6

- 중 심 선 데 이 타 가 없 을 경 우 - - 중 심 선 데 이타 가 있 을 경 우 -

만약 중심선 데이타가 존재한다면 사용자는 체인과 옵셋으로 기계점과 후시점을 입력할 수

있습니다 . 이때 기 계 점 NO 는 공백으로 남아있어야만 합니다.

※ 주 의 사 항

만약 기계점이 체인상에 설정되어 있다면 교회 와 Z 좌표 기능은 사용할 수 없습니다 .
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12.2 좌표측설

응 용

기계점입력
좌 표
스트링
중심선
횡단

측 설
도로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 측 설 -> 좌 표 를 선택합니다.

셋업 야장 편집 전송 응용

인접측점 찾기?

확 인 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 위 화면에서 [확 인 ](F4)키를 누르면 저장된 측설점을 표시합니다.

※ 너무 많은 측설점이 있다면 화면에 표시하는데 많은 시간이 소요되므로 필요하지 않다면

[취 소 ](F5)를 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

View 1

1106

1005
1008

1009
10 10

측점 NO

타겟고

1106

1.5

숫 자 띄우기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ "측설 NO "와 타 겟고 를 입력합니다 .
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셋업 야장 편집 전송 응 용

성절

6.058 Vie w 2

11.127

-0.07

각도 옵 셋 정밀 코스 연속 측정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

측 설 각 " : 측설각 표시

회 전 각 " : 현재 기계가 가리키고 있는 방위각에서 측설점까지의 각도 표시

거 리 : 프리즘에서 측설점까지의 거리를 표시하고 + 는 뒤로 , - 는 앞으로 이동

성 절 : 높이차를 표시하고 + : 위로, - : 아래로 이동

각 도 : 각도표시로 측설 가능

옵 셋 : 옵셋(거리)표시로 측설 가능

정 밀 : 거리를 정밀모드로 측정

코 스 : 거리를 코스모드로 측정

연 속 : 거리를 연속적으로 측정

측 정 : 거리측정

④ 회전각 이 0°00 00 가 되도록 기계를 돌려 맞추고 고정나사를 감금니다.

기계의 시준선상에 찾을 점이 존재함을 의미합니다 .

⑤ 기계수는 폴맨을 이동시켜 시준선상에 위치하면 [측 정 ](F6)키를 누릅니다 .

⑥ 측정이 완료되면 거 리 항목에 프리즘에서 측설점 까지의 거리가 표시되고 우측창에 그림

으로 표시해 줍니다 .

⑦ 거 리 항목에 나타난 거리만큼 폴맨을 이동시킨 후 [측 정 ](F6)키를 눌러 재측정을 합니다 .

※ 옵 셋 측설

① 측설 화면에서 [옵 셋 ](F2)키를 누릅니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

View 2
측설각

회전각

거리

성절

148 .2920

45 .2828

0 .092

각 도 옷 셉 정 밀 코 스 연 속 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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N

●
P 1

E

N

P 1R2

기준선

옵셋

E

R1

측 설

" : 시준선을 따라 프리즘이 측설점 까지 떨어진 거리 표시

" : 시준선에 직각으로 프리즘이 측설점 까지 떨어진 거리 표시

성 절 : 높이차를 표시하고 + : 위로, - : 아래로 이동

■ PTL과 NEZ 좌 표 시 스템 에 의 한 측 설

1) 기계점과 후시점에 의한 좌표 시스템

2) 기준선에 의해 정의되는(PTL) 좌표 시스템

12.3 스트링측설

응 용

기계점입력
좌표
스트 링
중심선
횡단

측 설
도로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 측 설 -> 스 트 링 을 선택합니다 .
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측 설

셋업 야장 편집 전송 응 용

코드

스트링

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 측점 코드 입력화면이 표시됩니다 .

필요한 측점코드와 스트링 번호를 입력합니다 .

만약 스트링이 있다면 측점번호 입력화면은 스트링의 최초점 측점 번호가 표시될 것입니다 .

만약 사용자가 스트링 측설을 처음 시작하고 있다면 해당 측점번호를 입력해야 합니다 .

③ 타 겟고 를 입력하고 [ENT]키를 누릅니다 .

④ 다음 과정은 좌표측설과 동일합니다.

12.4 도로 중심선 측설

응 용

기계점입력
좌표
스트링
중 심선
횡단

측 설
도로
트래버스
COGO

＋ — ＋

＋ — ＋ 체인

체인간격

＋ — ＋
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측 설

① 응용 - > 측 설 - > 중 심 선 을 선택합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

시점체인 500.000

체인간격 10.000

옵셋 좌 2..30 우 2.30

높이차 좌 -0 .50 우 -0 .50

영 문 띄 우기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 중심선 측설를 위해서는 중심선 데이타를 업로드하거나 수입력해야만 합니다 .

종곡선 데이타는 성토고와 절토고를 계산하는데 필요합니다 .

③ 시작 체인, 증가체인 그리고 필요하다면 우측과 좌측 옵셋 , 옵셋 포인트와 중심점사이의 높이

차를 입력합니다.

측설점에 대한 체인과 옵셋 화면이 표시될 것입니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

옵셋

높이차

타겟고

구 배 좌 측 우 측 전 진 후 진 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

"좌 측 " : 현재의 포인트에서 횡단상의 좌측 옵셋으로 이동합니다.

우 측 : 현재의 포인트에서 우측 옵셋으로 이동합니다 .

전 진 : 체인 증가치 만큼 체인을 증가시킴

후 진 : 체인 증가치 만큼 체인을 감소시킴

④ 필요한 항목에 수치를 입력합니다 .

다음 과정은 일반측설과 같은 방법으로 수행합니다 .

⑤ 다음 점을 측설하려면 [ES C]키를 누릅니다 .
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측 설

12.5 횡단측설

횡단 설계 데이타 측설은 중심선 데이타 측설과 유사합니다. 그러나 도로 계획 프로그램

의 계획 포인트가 GTS-700으로 업로드되어야 합니다.

그 데이타들은 체인, 옵셋 그리고 레벨 형식으로 업로드됩니다. 또한 참조 중심선 데이타

가 존재해야만 합니다.

중심선 측설과 같이 기계 설치를 합니다.

응 용

기계점입력
좌표
스트링
중심선
횡 단

측 설
도로
트래버스
COGO

① 응 용 - > 측 설 - > 횡단 을 선택합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

옵셋

높이차

타겟고

0.000

-4 .501

18.527

구 배 좌 측 우 측 전 진 후 진 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

체인, 옵셋 그리고 레벨 화면이 표시될 경우 전진 과 후진 은 다음 또는 이전에 저장된

횡단 데이타를 보여줍니다 .

좌 측 과 우 측 은 횡단상의 옵셋 포인트들의 옵셋과 레벨을 표시합니다 .
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측 설

② 다음 과정은 좌표측설과 같습니다 .

※ 주 의 사항 :

횡단 데이타는 수입력으로 입력하거나 편집할 수 없습니다 .

횡단 데이타를 작성하기 위해서는 전 송 -> 받 기 2 -> 횡단 측 량 을 선택하여 데이타를

받아야 합니다 .

12.6 법면측설

법면측설은 중심선 측설과 횡단측설 작업의 일부로서 수행할 수 있습니다 .

지표상과 만나는 점은 측정한 두 점에 근접한 지표를 지준으로 계산됩니다 .

계산된 교차점

측정 포인트

1

높이차 변곡점 n

옵 셋

계산된 교차점

높이차 변곡점 1

n

옵 셋

계산된 포인트

① 측설화면이 표시되면 [구 배 ](F1)를 누릅니다.

1 2 -9 S ta nda rd S urv e y

절 토

성 토



측 설

셋업 야장 편집 전송 응 용

좌측(1:n) 우측(1:n)

절토 0 .000

성토

숫 자 띄 우기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 우/좌측 법면은 양쪽의 절토/성토 부분으로 입력합니다 . 양쪽의 절토/성토 부분에 대한 고정비

율은 양수(+)로 입력합니다. 프로그램은 현 작업이 우측/좌측 그리고 성토/절토인가에 따라

화면에서 선택할 수 있습니다.

성/절토는 중심선(C L)에서 떨어진 꺽인 점(Hinge Point)의 레벨에 의해 결정됩니다 . 만약 레벨

이 꺽인 점(Hinge Point)보다 위에 있으면 절토측설(Cut)을 사용하고 그렇지 않으면 성토측설

(Fill)을 사용합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

좌우선택

절토

성토

좌 측 우 측

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ [좌 측 ](F4) 또 는 [우측 ](F5)를 선택합니다 .

④ [옵 셋 ](F2)을 눌러서 옵셋모드 화면으로 변경합니다 . 법면측설시 각도모드는 사용할 수

없습니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

성절

각 도 옵 셋 정 밀 코 스 연 속 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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측 설

⑤ 측정된 점에서 계산된 점까지의 옵셋이 표시됩니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

성절

0.352 View 3

0.873

각 도 옵 셋 정 밀 코 스 연 속 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑥ 계산된 점에서 [측 정 ](F6)키를 눌러서 측정을 합니다 . 새로운 점은 두 측정된 점을 연결한

선과 법면의 교차점을 기준으로 계산됩니다. 새로 계산된 점의 옵셋이 표시됩니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

성절

0.052 View 3

0.073

0.027

각 도 옵 셋 정 밀 코 스 연 속 측 정

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑦ 여러번 측정하면 지표면과 근접하여 계산된 옵셋이 0 에 가까워지도록 측정합니다.
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트래버스 조정

13. 트래버스 조정

Bowd itch(Compa s s 범칙) 조정 방법이 사용됩니다. 트래버스는 시작 포인트와 마지막 포인트에 의해

정의되고 중간 포인트들은 전시 관측으로 결정됩니다 .

셋 업 -> J O B 설 정 -> 좌 표 화일 이 트래버스 계산을 위해 설 정 으로 세팅되어야만 합니다.

시작 포인트와 마지막 포인트의 좌표는 알고 있어야만 합니다 . 만약 트래버스가 폐합 트래버스이면

시작 포인트가 마지막 포인트가 될 것입니다.

초기 후시점 좌표를 알고 있다면 프로그램은 후시점에 대한 방위각을 계산할 것입니다 .

전시 옵션은 트래버스 포인트의 관측점을 저장하는데 사용되고 관측된 마지막 포인트는 기지점과 다른

포인트 번호이어야만 합니다 . 기지점은 기준좌표 라이브러리나 J ob 파일중의 어느 한곳에 저장되어

있어야 합니다 .

각을 조정하기 위해서는 마지막 포인트는 폐각을 측정하기 위해 관측된 기계점과 기지점이어야 합니다.

이 관측을 위해 사용된 측점번호는 기지점과 달라야만 합니다 .

시작 포인트와 마지막 포인트를 입력한 후에 프로그램은 트래버스 경로를 결정하기 위해서 데이타

파일을 검색합니다.

트래버스 경로는 기계점 순서에 의해 결정됩니다 . 각각의 트래버스 포인트에서 프로그램은 그 다음

기계점에 해당하는 전시점을 검색합니다 . 만약 발견된다면 바로 이 포인트가 다음 트래버스 포인트가

됩니다. 만약 발견되지 않는다면 프로그램은 그 다음 기계점에 해당하는 전시점을 검색합니다.

한 점이상의 전시점이 한 기계점에서 관측된다면 그다음 트레버스 포인트로 결정될 점은 그 기계점에서

맨처음 관측한 포인트로 결정됩니다 .

응 용

측설
도로
트 래 버 스
COGO

① 응용 -> 트 래버 스 를 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

시점 NO 111

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 트래버스 시작점인 "시 점 NO"를 입력합니다 .
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트래버스 조정

셋업 야장 편집 전송 응 용

종점 NO

기지점 NO

116

916

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 시작점이 합당하다면 마지막 포인트 입력화면이 나타납니다 .

트래버스 마지막 포인트의 측점번호(종점 NO)와 마지막 포인트의 기지점 NO를 입력 합니다 .

이들 포인트 번호는 동일해서는 안됩니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

폐합 NO

기지 NO

117

917

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 만약 마지막 포인트가 결정되면 폐합점 입력화면이 나타납니다 .

폐 합 NO(Clo s e Pt)와 기 지번 호 (기 지 NO)를 입력합니다 . 이들 포인트 번호는 동일해서는 안됩니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

폐합오차

방향

오차

0.011

135.5725

1:9665

확 인 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6
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트래버스 조정

④ 계산된 폐합차가 표시될 것입니다 .

허용 오차내에 있으면 [확 인 ]를 누릅니다 .

만약 폐합 포인트를 입력했다면 아래와 같은 화면이 나타납니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

폐합각계산

폐합각측정

폐합각오차

157.4729

157.4722

0.0007

확 인 취 소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

⑤ 각도 폐합 오차가 허용 범위내에 있으면 [확 인 ](F4)키를 누릅니다 .

⑤ 각도 조 정 ? 라는 메시지가 나타날때 [ENT] 또 는 [확 인 ](F4)키를 누르면 각도를 조정합니다.

⑥ 좌표 조 정 ? 라는 메시지가 나타날때 [ENT] 또 는 [확 인 ](F4)키를 누르면 좌표 조정을 수행합니다 .

⑦ 레벨 조 정 ? 라는 메시지가 나타날때 [ENT] 또 는 [확 인 ](F4)키를 누르면 레벨을 조정합니다.

⑧ 방 사 점 조 정 ? 라는 메시지가 나타날때 [ENT] 또 는 [확 인 ]키를 누르면 방사점 좌표를 조정합니다 .
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도로 설계

14. 도로설계

14.1 도로 중심선 데이타 작성

응 용

중 심선 입 력
중심선편집
종곡선입력
종곡선편집

측설
도 로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 도 로 -> 중 심 선 입력 을 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

N 좌표

E 좌표

1000

1100.000

1050.000

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 시작체인과 시작점의 X(N)좌 표 , Y(E)좌표를 입력합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

방위각

101

123

직 선 곡 선 완 화 교점

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 도로 중심선 데이타는 여러 구성 요소( 직 선 , 호 , 완 화 곡선 , 교점 )으로 이루져 있습니다 .

해당되는 각 제원에 맞추어 선택하여 입력합니다.
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※ 직선구간

직선 구간은 방위각과 거리로 구성됩니다.

① [직 선 ](F1)키를 선택합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

방위각

거리

0.0000

영 문 띄우 기 후진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 만약 해당 방위각을 변경하려면 새로운 방위각을 입력합니다 .

③ "직 선 거 리 "를 입력합니다 .

※ 호구간

호 요소는 반지름와 호의 길이로 구성됩니다 .

① [호 ](F2)키를 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

반경

호장

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 양 (+)의 반 지름 은 오 른 쪽으로 음 (-)의 반지 름 은 왼 쪽 방 향으로 작성됩니다.

③ "호 길이 "를 입력합니다 .

※ 완화구간

완화 요소는 3차원 포물선 길이와 최소 반지름으로 구성됩니다.

완화곡선이 시작되거나 종료되든지 간에 이 곡선은 이전 요소에 달려있습니다 .

만약 완화곡선이 직선 다음에 이어진다면 직선에 접하여 시작하고 최소 반지름으로

끝날 것입니다 .
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만약 왼화곡선이 호에 이어진다면 최소 반지름으로 시작할 것입니다.

만약 완화곡선이 완화곡선에 이어진다면 그 방향은 이전 완화곡선의 반대입니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

반경

완화거리

0.0000

영 문 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

① [완 화 ](F3)키를 선택합니다.

② 양 (+)의 반 지름 은 오 른 쪽으로 음 (-)의 반지 름 은 왼 쪽 방 향으로 작성됩니다.

③ "완 화 길이 "를 입력합니다 .

※ 교점

클로소이드 곡선 요소는 좌표, 반지름 그리고 클로소이드 곡선의 매개변수 A1, A2으로

구성됩니다 . 이전 요소로 부터 방위각과 거리를 계산합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

N 좌표

E 좌표

반경

A1

A2

1100.000

1050.000

20.000

80.000

80.000

숫 자 띄우 기 2쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

① [교 점 ](F4)키를 선택합니다.

② 교점(IP)의 X, Y 좌표를 입력합니다 .

③ 반지름을 입력하고 클로소이드 매 개 변 수 A 1, A2를 입력합니다.
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14.2 도로 중심선 데이타 편집

응 용

중심선입력
중 심선 편 집
종곡선입력
종곡선편집

측설
도 로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 도 로 -> 중 심 선 편집 을 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

N 좌표

Y 좌표

2000

1234 .000

1350.000

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 중심선 데이타 파일은 관측 데이타를 편집하는 것과 유사하게 기존의 데이타상에서

편집해야만 합니다 .

14.3 종곡선 데이타 작성

응 용

중심선입력
중심선편집
종 곡 선 입 력
종곡선편집

측설
도 로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 도 로 -> 종 곡 선 입력 을 선택합니다 .
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셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

표고

호장

2000

1234 .000

1350.000

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 종단 데이타는 일련의 IP (교차점)으로 구성됩니다 . IP는 체인, 레벨 , 커브 길이로

이루어 집니다 . 시작과 마지막 IP는 커브 길이가 0 여야만 합니다 .

높이는 대칭적인 커브 길이에 의해 계산됩니다 .

14.4 종곡선데이타 편집

응 용

중심선입력
중심선편집
종곡선입력
종 곡선 편 집

측설
도 로
트래버스
COGO

① 응 용 -> 도 로 -> 중 심 선 편집 을 선택합니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

체인

표고

호장

2000

1234 .000

1350.000

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2쪽

숫 자 후 진 띄우 기 1쪽

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 중심선 데이타 파일은 관측 데이타를 편집하는 것과 유사하게 기존의 데이타상에서

편집해야만 합니다 .
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15. COGO

15.1 교차점 계산

한점의 좌표는 두개의 기지점 , 방위각과 거리 또는 두개의 거리의 교차점에 의해 계산됩니다 .

응 용

교 차점
인버스
면적계산
좌표계산

측설
도로
트래버스
C O G O

① 응용-> COGO" -> 교차점을 선택합니다.

셋업 야장 편집 전송 응용

시점 NO

방위각

거리

2000

1234 .000

1350.000

숫자 띄 우 기 후 진

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

② 첫 번 째 기 지 점 의 시 점 N O " 입 력 하 고 방 위 각 과 거 리 에 적 절 한 값 을 입 력 합 니 다 .

③ 두 번 째 기 지 점 의 시 점 N O " 입 력 하 고 방 위 각 과 거 리 에 적 절 한 값 을 입 력 합 니 다 .

④ 만 약 교 차 점 이 없 으 면 " N o I n t e r s e c t i o n " 이 라 는 메 시 지 가 표 시 됩 니 다 .

만 약 교 차 점 계 산 을 할 수 있 으 면 교 차 점 좌 표 을 계 산 하 여 표 시 합 니 다 .

⑤ 측 점 N O 를 변 경 하 고 Z 좌 표 와 코 드 를 사 용 자 가 임 의 로 추 가 하 여 입 력 하 여 [ E N T ] 키 를 누 르 면

좌 표 파 일 에 저 장 됩 니 다 . 저 장 하 지 않 으 려 면 [ E S C ] 키 를 누 르 면 됩 니 다 .

※ 주 의 :

만 약 교 차 점 이 지 정 된 방 위 각 에 없 으 면 프 로 그 램 은 후 방 에 교 차 점 을 만 듭 니 다 .

만 약 두 개 의 교 차 점 이 있 다 면 프 로 그 램 은 " T w o P o i n t s " 라 는 메 시 지 를 표 시 하 고 차 례 로 좌 표 를

표 시 합 니 다 .
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1 5 . 2 인 버 스

두 기 지 점 간 에 방 위 각 및 거 리 를 계 산 합 니 다 .

응 용

교 차 점
인 버 스
면 적 계 산
좌 표 계 산

측 설
도 로
트 래 버 스
C O G O

① 응 용 - > C O G O - > 인 버 스 를 선 택 합 니 다 .

셋 업 야 장 편 집 전 송 응 용

시 점 N O

종 점 N O

P T 1

P T 2

영 문 띄 우 기 후 진

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

② 시 점 N O " 와 종 점 N O " 를 입 력 합 니 다 . 누 릅 니 다 .

만 약 두 개 의 기 지 점 좌 표 가 저 장 되 어 있 으 면 화 면 에 바 로 방 위 각 과 거 리 가 표 시 되 고 그 렇 지

않 으 면 화 면 에 좌 표 입 력 화 면 이 표 시 되 어 사 용 자 가 좌 표 를 입 력 하 면 됩 니 다 .

1 5 . 3 면 적 계 산

코 드 가 부 여 된 측 점 에 의 해 둘 러 쌓 인 다 각 형 의 면 적 이 계 산 됩 니 다 . 측 점 은 정 확 하 게 측 점 번 호

순 으 로 저 장 되 어 있 어 야 하 며 각 각 의 측 점 은 동 일 한 측 점 코 드 ( 스 트 링 번 호 와 조 합 하 여 ) 로 입 력

해 야 만 한 다 .

응 용

교 차 점
인 버 스
면 적 계 산
좌 표 계 산

측 설
도 로
트 래 버 스
C O G O

① 응 용 - > C O G O - > 면 적 계 산 을 선 택 합 니 다 .
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셋 업 야 장 편 집 전 송 응 용

면 적 계 산

측 점 선 택 ?

확 인 취 소

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

1 5 . 3 . 1 지 정 된 ( 마 크 된 ) 측 점 들 을 사 용 한 면 적 계 산

- 면 적 계 산 을 하 려 면 최 소 한 3 점 이 필 요 합 니 다 .

① 아 래 의 화 면 이 나 타 나 면 면 적 계 산 에 필 요 한 화 면 에 서 [ 선 택 ] 키 를 누 르 면 우 측 하 단 쯤 에

선 택 이 라 고 표 시 됩 니 다 . 이 표 시 는 면 적 계 산 에 사 용 하 는 측 점 을 가 리 킵 니 다 .

면 적 계 산

측 점 N O

N 좌 표

좌 표

Z 좌 표

코 드

8 8 3

선 택

1 0 0 4 . 6 6 2

1 0 0 5 . 7 5 2

9 5 . 0 2 9

P T

M 찾 기 찾 기 이 전 다 음 선 택 2 쪽
시 점 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

② [ M 찾 기 ] 키 를 누 르 면 최 초 점 에 서 부 터 선 택 이 라 고 설 정 한 측 점 들 만 을 차 례 로 찾 습 니 다 .

그 리 고 마 지 막 측 점 찾 기 불 가 라 는 고 표 시 되 는 화 면 에 서 [ 취 소 ] 키 를 누 르 면 선 택 으 로

설 정 된 측 점 만 을 계 산 하 여 면 적 을 표 시 합 니 다 .

셋 업 야 장 편 집 전 송 응 용

코 드

스 트 링

좌 표

면 적

5

5 3 2 9 . 0 4 2 m . s q

확 인

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

▶ 만 약 1 0 , 0 0 0 m . s q 이 상 이 면 H a 로 표 시 됩 니 다 .
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1 5 . 3 . 2 코 드 를 사용하여면적계산

셋업 야장 편집 전송 응 용

면적계산

측점선택?

확 인 취소

F1 F2 F3 F4 F5 F6

① 위의 화면에서 [취 소 ]키를 누릅니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

코드 FC E
스트링 0 1

영문 띄우 기 후퇴

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 해당 코 드 또는 스트 링 을 입력한 후 [ENT]키를 누르면 면적계산이 됩니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

코드

스트링

좌표

면적

FC E

0 1

5

5329.042 m.sq

확인

F1 F2 F3 F4 F5 F6

15.4 좌표계산

기지점을 기준으로 방위각과 수평거리를 입력하여 좌표를 계산합니다 .

응 용

교차점
인버스
면적계산
좌 표계 산
대변측량

측설
도로
트래버스
C O G O
BUILD
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① 응 용 -> COGO -> 좌표 계 산 을 입력합니다.

셋업 야장 편집 전송 응 용

시점 NO

방위각

거리

100

150.3442

1200

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 시 점 NO , 방 위각 과 거 리 를 순서대로 입력합니다 .

계산결과는 아래와 같습니다 .

셋업 야장 편집 전송 응 용

측정 NO

N 좌표

E 좌표

Z 좌표

코드

100

157.293

231.273

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ Z 좌표는 계산이 불가능하므로 수입력합니다 . 계산된 결과 데이타는 좌표 파일에 저장

됩니다 .

15.5 대변측량

이 기능은 한 라인의 시점과 종점을 측정하여 라인상의 Hd(수평거리), Vd(연직거리) , S d(사거리)

를 계산하여 저장합니다 .

응 용

교차점
인버스
면적계산
좌표계산
대변측량

측설
도로
트래버스
C O G O
BUILD

① 기계점과 후시점을 입력한 후 방위각을 설정하면 아래와 같은 화면이 나타납니다.
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대변측량

대변측점 1 3

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

② 측점번호를 입력합니다. 만약 해당 측점이 존재하지 않으면 [방사관측] 실행시 나타난 화면과

나타나며 해당 측점을 측정합니다 . 측정이 완료되면 아래와 같은 화면이 표시됩니다 .

대변측량

대변측점 2 4

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

③ 두 번째 측점번호를 입력합니다 . 만약 해당 측점이 존재하지 않으면 [방사관측] 실행시 나타난

화면과 나타나며 해당 측점을 측정합니다 . 측정이 완료되면 아래와 같은 결과값이 화면에

표시됩니다.

대변측량

시점NO 3 d Hd = 0 .044

종점NO 5 dVd = -1.099

dS d = 1.100

확인

F1 F2 F3 F4 F5 F6

▶ 항목 설 명

- d Hd : 두 측점간의 수평거리

dVd : 두 측점간의 연직거리 차( = 두 번째 측점 - 첫 번째 측점)

dS d : 두측점간의 사거리

④ [확 인 ]키를 누르면 이전 주 매뉴 화면으로 돌아오며 해당 데이터는 관측데이타 파일에 저장

됩니다 .
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16 . BUILD

16 .1 교차점측설

- 특별히 건물의 위치를 측설할 때 현장에서 작업이 완료된 후에 측점을 재구축하도록 옵셋을

가지고 해당 측점을 표시하는데 보통 사용됩니다 .

[교차점측설] 기능을 사용할 경우 교차점(기준선과 측설해야하는 두 측점을 연결한 연장선과

교차하는 측점)을 마킹할 수 있습니다 .

응 용

교 차점 측 설
직각필지

측설
도로
트래버스
COGO
B U ILD

① 기계점 입력에 대한 세부사항이 정의되어 있지 않으면 먼저 기계점에 대한 데이터(기계점 NO ,

기계고 , 코드 , 좌표)와 후시점에 대한 데이터(후시점 NO , 좌표)를 입력하고 방위각 설정 화면

정확하게 방위각을 설정합니다.

단 일단 ① 항목에 대한 설정이 완료되면 [교차점측설] 기능을 종료하고 다시 이 기능으로

들어가도 설정 없이 곧바로 다음 단계를 실행합니다 .

② 첫 번째 측설점 번호를 입력하고 [ENT]를 누릅니다.

법면측설

측설점 1

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

만약 이 측설점이 미리 저장되어 있지 않으면 신규 좌표입력 화면이 나타납니다 .

그러면 해당 좌표를 입력합니다 .

② 두 번째 측설점 번호를 입력하고 [ENT]를 누릅니다.
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교차점측설

측설점 2

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

만약 이 측설점이 미리 저장되어 있지 않으면 신규 좌표입력 화면이 나타납니다 .

그러면 해당 좌표를 입력합니다 .

③ 규준틀의 한쪽을 측정합니다 . (규준틀의 우측 또는 좌측 어느 방향이든지 상관이 없다.)

규준틀의 한쪽 위치에 프리즘을 놓고 이 측점 번호(BB 1)를 입력하고 [ENT]키를 누릅니다 .

교차점측설

BB 1

숫 자 띄우 기 후 진

F1 F2 F3 F4 F5 F6

만약 미리 저장된 측점이 없다면 아래와 같은 화면이 표시되고 측점이 존재하면 다음 단계로

넘어갑니다.

셋업 야장 편집 전송 응용

측점찾기 불가

확인취 소

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

④ 여 기 서 [ 확 인 ] 을 누 르 면 필 요 한 측 점 을 측 정 하 는 화 면 이 나 타 납 니 다 .

프 리 즘 을 시 준 하 고 측 정 을 시 작 하 여 저 장 합 니 다 .
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1 6 . 1 . 1 두 측 점 을 이 용 한 교 차 점 측 설

보 다 정 밀 하 게 측 설 점 을 찾 을 수 있 습 니 다 .

< 측 정 방 법 >

B B 1 B B 2

D 1 D 2

측 설 점 2

측 설 점 1

기 계

① 2 번 째 지 점 의 측 점 번 호 를 입 력 합 니 다 .

측 점 이 존 재 하 지 않 으 면 위 의 B B 1 입 력 화 면 과 같 은 순 서 로 측 정 을 합 니 다 .

교 차 점 측 설

B B 2

숫 자 띄 우 기 후 진 S . O .

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

② 측 설 점 의 연 장 선 과 B B 1 , B B 2 의 연 장 선 과 의 교 차 점 의 좌 표 가 화 면 에 표 시 됩 니 다 .

그 리 고 필 요 하 다 면 Z 좌 표 까 지 입 력 하 여 교 차 점 을 저 장 합 니 다 .
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셋 업 야 장 편 집 전 송 응 용

측 점 N O

N 좌 표

좌 표

Z 좌 표

코 드

2 3

1 0 0 4 . 6 6 2

1 0 0 5 . 7 5 2

9 5 . 0 2 9

P T

시 점 종 점 찾 기 이 전 다 음 2 쪽

숫 자 후 진 띄 우 기 1 쪽

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

③ 측 설 점 의 연 장 선 과 B B 1 , B B 2 의 연 장 선 과 의 교 차 점 이 존 재 하 여 교 차 점 과 B B 1 , 교 차 점 과

B B 2 각 각 의 거 리 가 화 면 에 표 시 됩 니 다 .

법 면 측 설

B B 점 1 거 리 3 . 0 8

B B 점 2 거 리 4 . 9 7

확 인 취 소

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

④ 위 의 화 면 에 서 [ 확 인 ] 키 를 누 르 면 교 차 점 을 찾 기 위 한 측 설 화 면 이 나 타 납 니 다 .

셋 업 야 장 편 집 전 송 응 용

측 설 각

회 전 각

거 리

6 2 . 3 5 5 2 V i e w 1

4 1 . 1 4 2 7

6 . 1 7

각 도 정 밀 단 회 측 정

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑤ 일 반 적 인 측 설 작 업 과 동 일 한 방 법 으 로 교 차 점 을 찾 습 니 다 .
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1 6 . 1 . 2 한 측 점 을 이 용 한 교 차 점 측 설

< 측 정 방 법 >

① B B 2 화 면 에 서 측 점 번 호 를 입 력 하 고 [ S . O . ) [ F 6 ] 키 를 누 릅 니 다 .

교 차 점 측 설

B B 2

숫 자 띄 우 기 후 진 S . O .

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

② 교 차 점 과 B B 2 의 측 점 간 의 거 리 가 표 시 됩 니 다 .

여 기 서 는 법 면 방 향 ( B B 1 과 B B 2 ) 과 측 설 점 을 연 결 한 연 장 선 과 는 직 각 으 로 가 정 합 니 다 .

법 면 측 설

거 리 1 6 2 . 3 5 5 2

코 스 단 회 측 정

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6
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③ 거 리 1 이 0 이 면 교 차 점 을 찾 은 것 입 니 다 .

1 6 . 2 직 각 필 지

직 각 필 지 기 능 은 토 탈 스 테 이 션 과 거 리 측 정 을 위 한 줄 자 를 사 용 하 는 측 량 에 사 용 되 는 프 로 그 램

입 니 다 . 이 프 로 그 램 은 특 히 신 속 한 측 량 이 필 요 한 곳 에 사 용 됩 니 다 . 측 량 하 려 는 곳 이 직 각

으 로 구 성 되 어 있 다 고 가 정 하 고 측 량 을 합 니 다 .

응 용

교 차 점 측
직 각 필 지

측 설
도 로
트 래 버 스
C O G O
B U I L D

① [ 응 용 ] - > [ B U I L D ] - > [ 직 각 필 지 ] 를 선 택 합 니 다 .

② 기 계 점 입 력 화 면 이 나 타 나 면 해 당 기 계 점 의 세 부 데 이 터 를 입 력 합 니 다 .

③ 후 시 점 입 력 화 면 이 나 타 나 면 해 당 후 시 점 의 세 부 데 이 터 를 입 력 합 니 다 .

④ 후 시 를 시 준 하 고 [ 설 정 ] 키 를 눌 러 방 위 각 을 설 정 합 니 다 .

기 준 선 을 설 정 하 기 위 해 아 래 와 같 은 화 면 이 나 타 납 니 다 .

기 준 점 1 3

숫 자 띄 우 기 후 진

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑤ 첫 번 째 기 준 점 의 측 점 번 호 를 입 력 하 며 해 당 측 점 이 저 장 되 어 있 지 않 으 면 방 사 관 측 시 의

화 면 이 나 타 납 니 다 . 그 러 면 폴 대 를 측 량 하 려 고 하 는 위 치 에 세 우 고 측 정 하 여 측 점 을 저 장

합 니 다 .

기 준 점 2 4

숫 자 띄 우 기 후 진

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6
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⑥ 두 번 째 기 준 점 의 측 점 번 호 를 입 력 하 며 해 당 측 점 이 저 장 되 어 있 지 않 으 면 방 사 관 측 시 의

화 면 이 나 타 납 니 다 . 그 러 면 폴 대 를 측 량 하 려 고 하 는 위 치 에 세 우 고 측 정 하 여 측 점 을 저 장

합 니 다 .

두 기 준 점 을 통 해 기 준 선 이 설 정 되 었 습 니 다 .

종 점

4

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑦ 이 제 는 기 준 점 2 에 서 기 준 점 1 방 향 을 기 준 으 로 기 준 점 1 에 서 우 측 이 면 [ 우 측 ] 키 를 좌 측 이 면

[ 좌 측 ] 키 를 누 릅 니 다 .

⑧ 예 를 들 어 우 측 이 면 [ 우 측 ] 키 를 누 르 면 아 래 와 같 은 화 면 이 표 시 됩 니 다 .

우 측 거 리

측 점 N O

2 0

코 드

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑨ 이 제 줄 자 를 가 지 고 거 리 를 측 정 하 고 나 서 우 측 거 리 항 목 에 거 리 , 측 점 N O " 그 리 고 코 드 를

입 력 합 니 다 . 단 여 기 서 측 점 N O " 는 자 동 카 운 팅 이 되 고 코 드 가 필 요 없 으 면 입 력 하 지 않 아 도

됩 니 다 .

입 력 이 완 료 되 면 아 래 와 같 은 화 면 이 표 시 될 것 입 니 다 .

우 측 거 리

1 0

측 점 N O

2 0

코 드

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6
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⑩ 다 시 [ 우 측 ] 키 를 눌 러 " 우 측 거 리 " 를 입 력 합 니 다 .

아 래 와 같 은 화 면 이 나 타 날 것 입 니 다 .

우 측 거 리

4 . 8 5 1

측 점 N O

2 1

코 드

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑪ 또 [ 우 측 ] 키 를 눌 러 " 우 측 거 리 " 를 입 력 합 니 다 .

아 래 와 같 은 화 면 이 나 타 날 것 입 니 다 .

우 측 거 리

1 0

측 점 N O

2 2

코 드

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6

⑫ 마 지 막 으 로 [ 종 점 ] 키 를 누 르 면 폐 합 오 차 가 화 면 에 표 시 됩 니 다 .

폐 합 오 차

0 . 0 0 1

좌 측 우 측 종 점

F 1 F 2 F 3 F 4 F 5 F 6
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